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RESUMEN

En este documento de tesis se aborda la implementacion de una aplicacion para dispositivos
con sistema operativo Android, esta aplicacion, consiste en que desde una plataforma
educativa como es moodle, el profesor sube alguna tarea y en ese instante cuando carga la
tarea, la plataforma realiza el envié de un mensaje o notificacion al celular o dispositivo del
alumno que se encuentra registrado en el curso, alertando al estudiante que existe una tarea
para realizar, esto ayuda al alumno para permanecer informado sobre las actividades a

realizar.

El documento consta de 5 capitulos en lo que se aborda la problemaética a resolver, la
propuesta de solucidn, el estado del arte, el modelo conceptual para el proyecto, incluyendo
los tipos de tareas con la que cuenta moodle y en las cuales se hara el envio del mensaje, de
igual manera la parte de la implementacion es sobre el desarrollo de la aplicacion en
Android, y la edicion para que moodle pudiera realizar el envio de la notificacion al

dispositivo.

Finalmente la parte de conclusiones y trabajos futuros, en donde se muestra lo que
obtuvimos con la aplicacion, ademas de las actividades que tenemos en mente y anexados

para nuestra aplicacion.



ABSTRACT

In this thesis document the development of an application for devices with Android
operating system is addressed, this application is that from an educational platform like
Moodle, the teacher uploads a task and in that instant when the task load platform performs
he sent a message or notification to the phone or device, the student is registered in the
course, alerting student that there is a task to perform, it helps the student to be not coming

all the time to the Platform to see if there any pendieng.

The document consists of 5 chapters in the development problem, the proposed solution,
the art, the conceptual model for the project, including the types of tasks that counts moodle
and in which he will address sent the message, just as part of the implementation is on
application development on Android, and the part that Annex to moodle could make the

sending of the notification to the device.

Finally conclusions and part of future work, where shows what we got with the application,
in addition to work in the future we have in mind to attach to your application.
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CAPITULO 1
INTRODUCCION



1.1 Antecedentes

Sin duda alguna la educacion en México ha sido uno de los pilares méas sobresalientes
desde hace muchos afios, y el hablar de ella es abarcar tanto la forma de ensefiar como los
métodos para hacerlo; mismos que al paso de los afios estos han cambiado, la educacion
siempre ha sido de una forma presencial en la que el alumno tiene que ir a un aula
educativa y el profesor es la persona encargada de proporcionar los conocimientos al

estudiante, esta forma implica que hay un contacto fisico entre el alumno y el profesor.

Hoy en dia, existen algunas formas de ensefiar a través de la educacion a distancia,
sin embargo, existen dos figuras en este tipo de educacion, por una parte, el alumno se
conecta desde algin lugar ya sea casa, trabajo, escuela u oficina, para desarrollar sus
actividades escolares, por otra parte, el profesor es la persona que se encarga de
proporcionar la orientacion y de aclarar las dudas, sin embargo, el alumno investiga por su

propia cuenta, pero no existe un contacto fisico entre las dos partes.

La evolucion de la educacion a distancia se ha transformado en algo llamado e-
learning, que combina lo mejor de la educacion presencial y de la educacién a distancia; ya
que el profesor, desde una plataforma educativa via on-line se conecta y hace uso de las

herramientas que estas poseen.

En este sentido, las plataformas educativas o plataformas virtuales de aprendizaje
constituyen un conjunto de estructuras, normas, técnicas, elementos y estrategias que se
integran en la implementacion del proceso ensefianza-aprendizaje (Sanchez Rodriguez, 2009),
forma a su vez, parte esencial de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA), que
también son conocidos como EVA y VLE, esta ultima por su siglas del inglés de Virtual

Learning Environment.

Un “Ambiente Virtual de Aprendizaje” 0 “Sistema Administrador del Aprendizaje”

estd diseflado para actuar como centro de las actividades de los estudiantes, para su
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administracion y facilitacion, junto con la disposicion de los recursos requeridos para ellas.
Stiles nos explica que un ambiente virtual de aprendizaje (LMS por sus siglas en inglés) es

equivalente a un sistema de administracion del aprendizaje (Miranda Diaz, 2004).

Los ambientes virtuales de aprendizaje o plataformas educativas cuentan con
algunas herramientas, las que ayudan para el desarrollo de actividades de aprendizaje,
algunos de estos materiales, que la mayoria de estas plataformas contienen son los

siguientes (Sanchez Rodriguez, 2009):

e Herramientas de distribucion de contenido.

e Herramientas de comunicacion, tales como el chat, foros, mensajeria interna
del curso, wikis, diarios.

e Herramientas de seguimiento y evaluacion como son los cuestionarios,
reportes, examenes en linea, crucigramas, sopa de letras, actividades de
relaciones, etc.

e Herramientas complementarias como portafolios, bloc de notas.

En la Internet existe un numero considerable de estos sitios que ofrecen las
gestiones de aprendizaje, que van desde software comerciales a software de codigos
abierto, en este caso, los sistemas software mas utilizados son los sistemas de gestion del
aprendizaje (Learning Management Systems) o LMS. Como ejemplo de LMS de codigo
abierto podemos mencionar Moodle, LRN o el reciente Sakai y, entre los sistemas
comerciales, el mas extendido es Blackboard-WebCT, e-College o Desire2Learn (Fernandez
Pampilldn, 2007).

Las plataformas tecnoldgicas utilizadas en la educacion a distancia han
evolucionado considerablemente, a tal grado que ahora ofrecen servicios de adaptabilidad

y accesibilidad de contenidos en dispositivos mdviles.
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1.2 Planteamiento del problema

En la actualidad unos de los problemas que se presentan al seguir con los estudios
académicos es la falta de recursos economicos, la falta de tiempo, entre otros, no obstante,
en estos dias han surgidos algunos métodos o formas de estudios, entre ellos esta el asistir a
clases de una forma on-line. La formacion on-line consiste en estar inscrito en alguna
escuela que proporcione estos cursos en la cual el profesor sube el material, las tareas o
actividades a realizar, pero no existe un contacto fisico con el docente, esto conlleva a que
no se tenga que asistir a algin centro educativo, y de igual manera, el estudiante debe

organizar sus tiempos, logrando trabajar y estudiar.

Esta modalidad de estudio es idonea para aquellas personas que trabajan, ya que no
tendrian que asistir a un centro de estudio, solo se requiere estar conectado via internet
desde cualquier lugar se puede asistir a clases, no descuidando el trabajo. Actualmente, la
Universidad Autonoma del Carmen cuenta con este modelo de educacion a distancia
impartiendo el programa educativo de licenciatura en tecnologia de informacién (LTI) y el
posgrado de Maestria en Administracion de Tecnologias de Informacién (MATI), dicha
institucion cuenta con una plataforma educativa en la que imparte estos programas de
forma on-line, y en la que el profesor hace uso de algunas herramientas educativas como
foros, chat, videoconferencias, cuestionarios, entre otros, ademas el profesor sube a esta
plataforma materiales de apoyos tales como libros, ligas web, que el alumno debe consultar
0 descargar estos materiales desde la plataforma para poder realizar las tareas y/o
actividades puestas por el mentor. Todo esto se visualiza siempre y cuando se acceda a la

plataforma educativa.

Consciente de la comunicacion entre el sistema y el estudiante, el alumno a través
de la plataforma educativa (AVA) realiza actividades marcadas por el profesor, y por un
lado, el facilitador organiza los materiales de apoyo, lecturas, foros, actividades del curso

en la plataforma educativa, y el alumno, revisa las actividades que fueron subidas o
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montadas (upload) por el profesor, mismas que para realizarlas, el alumno tiene que entrar
a la plataforma, es decir, el problema a resolver tiene que ver con el asunto de la
plataforma que se maneja para la imparticion de clases a nivel distancia (AVA). Cuando un
profesor sube alguna tarea solo se sabe o el estudiante se da cuenta, cuando él ingresa a la
plataforma para checar si hay algin pendiente, pero no existe un mecanismo que te avise en
el instante que el profesor subid o actualiz6 alguna actividad, y viceversa, la problematica
que se presenta es por la falta de comunicacion entre el profesor y el estudiante, ya que el
alumno no sabe cuando ha surgido alguna actividad de dicha materia 0 asignatura en

cuestion.

En estos momentos, la universidad no cuenta con este servicio ya que solo se sabe
que existe una actividad siempre y cuando se acceda al portal, pero no existe algo que
notifique en el instante quien actualiza los materiales o las actividades, ni mucho menos

hacia un dispositivo movil.

1.3 Justificacion

La necesidad de proporcionar la comunicacion en la plataforma educativa se da al facilitar
las notificaciones de los profesores y alumnos, esta comunicacién que permite fortalecer el
acercamiento mas estrecho entre estos actores importantes en el aprendizaje, logrando asi
un mejor control en las actividades marcadas por el profesor, ya que actualmente las
plataformas educativas no facilitan este proceso, simplemente se limitan a que cada actor

deba entrar a la plataforma para visualizar sus actividades o eventos marcados.

La realidad en que vivimos actualmente se encuentra alrededor de tecnologias
inalambricas de comunicacion, llamese los dispositivos moviles, tales como tabletas
(tablets), teléfonos moviles inteligentes (Smartphone), iPad, iPhone, entre otros. Estos
dispositivos permiten una comunicacion sincrona o asincrona con las plataformas

educativas, ya que cualquier dispositivo movil puede acceder a la Internet, sin embargo, en
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estos momentos no se cuenta con ninguna herramienta que permita una comunicacion
sincrona entre el profesor y estudiante mediante una actividad. La intencién de facilitar esta
comunicacion se centra en el acercamiento del profesor-actividad-estudiante, con este
enfoque la distancia marcada por la plataforma se transforma a una proximidad mas
palpable por los estudiantes, ya que estaran notificados de los eventos que programe el

profesor mediante sus dispositivos moviles.

Otras de las potencialidades visibles, es el acercamiento entre profesor-estudiante,
ya que cualquier estudiante cuenta con un medio de comunicacién movil, lo que facilita la
comunicacion entre profesor-estudiante para fines educativos, y méas para facilitar el tiempo
de organizacion de los estudiantes, para concluir satisfactoriamente sus actividades

marcadas.

1.4 Propuesta de solucion

La propuesta consiste en realizar una implementacion adicional a moodle y una aplicacion
que gestione las notificaciones de las actividades propuestas por el profesor mediante el uso
dispositivos moviles, es decir, el seguimiento de las actividades propuestas por el profesor
seran enviadas a los estudiantes mediante el gestor de notificaciones (Google Cloud
Messagingfor Android —-GCM) implementado en una plataforma educativa, también
conocida como AVA, EVA y VLE, por tanto, el profesor sera el moderador de dicha

actividad.

En concreto, se implantard una aplicacion de notificaciones para que permita llevar
el control de las actividades propuestas por el profesor y que genere las notificaciones de
los eventos suscitados, por el docente, mediante dispositivos con Android. Ademas de

efectuar modificaciones adicionales a moodle para poder hacer esta accion.
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1.5 Objetivo General

Investigar y desarrollar un programa que facilite el envio de notificaciones a dispositivos
moviles con sistema operativo Android, para las actividades desarrolladas por el profesor

en la plataforma educativa moodle.

1.5.1 Objetivos especificos

e Investigacion de plataformas educativas dentro del marco opensource.

e Exploracién del mapa de actividad de la plataforma propuesta.

e Investigacion y desarrollo de los componentes de accion para el envio a dispositivos
moviles.

e Implementacion de la aplicacién como prototipo para la notificacion a dispositivos
moviles mediante las modificaciones adicionales para la plataforma educativa

propuesta.

1.6 Alcances y Limitaciones del Proyecto

e EIl programa se desarrollara solo para celulares con sistemas operativos de Android.

e Solo se podré ver las notificacion que se reciban (no modificarlas, ni reenviarlas).

e Las notificaciones solo serdn enviadas a los alumnos que estén registrados en la
materia o curso especifico.

e Solo se podran recibir las notificaciones si se esta conectado a internet.
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1.7 Definicién de Recursos

Para este apartado los recursos técnicos con lo que contaremos o haremos uso para el
desarrollo de la tesis son los siguientes, van desde el hardware hasta el software que

estaremos utilizando:

Hardware

e Una computadora portatil (Laptop)
o Marca: HP
o Procesador : AMD A8-4555M APU @1.60GHZ
o Memoria RAM: 8Gb
o Sistema operativo: Windows 8 64 bits
o Disco Duro: 672Gb
e Un dispositivo movil o Tablet
o Marca: Samsung Galaxy NOTE 10.1
o Sistema operativo: Android 4.0
o Memoria: Micro SD hasta 32 Gb

Software

Estaremos utilizado una aplicacion web de tipo Ambiente Educativo Virtual, de
distribucion libre, que ayuda a crear comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de
plataformas tecnolégicas también se conoce como LMS (Learning Management System).
Y sera el llamado MOODLE en su version la 2.0 el cual esta basado en leguaje PHP.

Este software o plataforma es para agregar los modulos correspondientes, en el estaran los
cursos en linea y sobre él se implementara lo de la notificacion. Promoviendo el envio al

dispositivo receptor.
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Para el desarrollo de la aplicacion del programa que estara en el dispositivo movil, se estara

utilizando el programa.

e Eclipse Classic
e Ensusversion V3.3.1

e Un Instalador llamado Android SDK.
Base de datos
La base de datos que se estara utilizando para esta aplicacion sera la siguiente:

e MYSQL
e SERVIDOR APACHE
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1.8 Metodologia de trabajo (disefio, procedimiento, analisis)

En este proyecto la metodologia de investigacion se desarrolla de manera incremental

mediante las siguientes etapas: Estado del Arte, Modelo Conceptual e Implementacion.

1. Estado del arte

En esta primera etapa se desarrollo el tipo de investigacion exploratoria, es decir, nos
permite indagar sobre las nuevas aplicaciones y servicios que ofrecen las plataformas
educativas, asi como los avances tecnoldgicos en esta area. Se examinaron los antecedentes
tanto de la plataforma educativa moodle, como la del sistema operativo Android, algunos de
los temas que se analizaron para moodle fueron, los recursos con los que cuenta, como se
realizaban cuentas de usuarios, creacion de cursos y los permisos que se le daba a cada

usuario.

En el caso de Android, los temas fueron, acerca del servicio de GMC (Google Cloud
Messaging for Android), cdmo funcionaba y qué se usa para poder realizar los envios de las
notificaciones a los dispositivos Android.

2. Modelo-conceptual

En esta segunda etapa, se desarrollé una investigacion cualitativa, ademas, se realiza un
analisis particular y el disefio conceptual de la propuesta de investigacion, se procedio a
construir los diferentes diagramas en donde se visualizan la estructura del modulo de
moodle que se iba a modificar y los componentes que lo integran. De igual manera el

diagrama de clases y sus campos.

3. Implementacion

En esta etapa se realiza la implementacién de manera individual, y ademas, se realizan
pruebas experimentales con diversos dispositivos mdviles con sistema operativo Android,
tanto la interfaz de la aplicacion, que es el que realiza el registro del dispositivo al servidor
GMC, como también la parte de moodle, que se usa para realizar el envio de las

notificaciones a los dispositivos que ya se registraron en el servidor, desde la aplicacion.
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1.9 Plan de Actividades

Este cronograma fue realizado con la ayuda del programa Gantt Project, estd por mes empezando desde septiembre y terminando en

octubre.
)
AMT:T: - 2013 2014
[ | I I | | | | | | I |
Nombre |Fecha AL Ee e septiembre 0ctub|e noviembre diciembre ener febrero mazo abril maya junio Julio agosto septiembre octubre
¢ © Seleccion del tema 910913 2210913 J—
@ Introduccidn 900913 10/09113 il
@ Planteamiento del problema 11/08/13 1210913 i]
o Justificacion 1210913 1310913 0
@ Popuesta de solucidn 160913 170913 1]
@ (bjetivos General 160913 16/0913 I
@ (bjetivo especifico 160913 170913 1]
o Revision con el asesor 180013 200913 ]
@ DOCUMENTO TENTATIVA ... 23/09/13 23109113 ¢
? @ Eslado del Arte 1113 1310113 J—
@ Alcances y limitaciones del... 11013 11013 1
@ Planeacion del proyecto 211013 21013 I
@ Definicion de recursos 3non3 31013 |
@ Plan de actividades non3 41013 0
@ Conclusiones de |a propue... 711013 911013 0
© Revision con el asesor 101013 111013 ]
@ DOCUMENTO CAPITULO 2 14110113 141013 +
¢ @ Documentacion 1511013 11213 [
o Todos |05 diagramas 1510113 15111113 | —
© Revisionconelasesor  1811H3 2011413 —
@ TODALADOCUMENTACION 21213 21213 L4
¢ o Dezarollo 91213 3000714 F |
@ programacion de |a aplicac... 911213 220414 ]
o Revisionconelasesor 230414 30/05M4 | E—
o Aplicacidn lista 30714 310714 +
¢ @ implementacion 110814 91014 F |
o pruebas e implementacion... 10814 30/09114 | —
@ |mplementacion Lista 1011014 1010114 +*
@ enfrega de tesis 11014 1011014 ||

Figura 1.Cronograma de actividades.



1.10 Alcance

Como conclusidn, se pretende realizar esta aplicacion para beneficiar a los alumnos y a los
profesores que estan inscritos en alguna de las carreras de educacion a distancia que ofrece

la Universidad Autonoma del Carmen.

Ya que hoy en dia los alumnos deben dar seguimiento a la hora y fecha, cuando el profesor
sube alguna actividad o tarea, esto solo se sabe cudndo se entra a la plataforma educativa,
pensando en esto optamos por realizar una aplicacién que pueda mandar una notificacion
y/o aviso al celular a través de la plataforma MOODLE. Y con ello notificarle al alumno

que el profesor acaba de subir una actividad, solo sera el aviso.

Por otra parte, del lado del profesor, el subiria el material o las tareas y a la hora de subirla

a la plataforma, la notificacion llegara en tiempo real.

Para esta aplicacion se tomaran los celulares que tienen sistema operativo en su version

ANDROID 4.0 y predecesores 0 antecesores.
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CAPITULO 2
ESTADO DEL ARTE



2.1 Introduccién

En los ultimos tiempos, el desarrollo de la modalidad educativa a distancia tecnoldgica esta
poniendo en duda la propia diferenciacion que ha habido tradicionalmente entre educacion
presencial y educacion a distancia, e influye y hace replantearse muchos de los procesos
educativos que se estdn dando actualmente en las aulas presenciales de educacion superior,
especialmente cuando se propone la combinacion del uso del aula presencial y del aula
virtual, lo que se ha convenido en denominar de forma generalizada aprendizaje combinado

(e-learning).

En este escenario formativo combinado, surge un conjunto de cuestiones por resolver
de gran relevancia para la calidad de los procesos educativos que tienen lugar en esta
modalidad, como son el manejo tecnolégico del aula virtual, las competencias tecnologicas
del profesorado y el alumnado, la gestion del espacio y el tiempo educativo, el disefio de

los contenidos y el tipo de actividades formativas (Barbera & Badia, 2005).

El e-learning puede ser clasificado de diferentes formas segun los medios tecnolégicos
de los que hace uso, los cuales se corresponden con la evolucion tecnoldgica que ha

experimentado el aprendizaje a distancia basado en las TICS:

e EI CBT (Computer Based Training) o CAIl (Computer Assisted Instruction),
aprendizaje basado en computador o instruccion asistida por computador, fue
implantado en multiples instituciones educativas y organizaciones. Estaba basado
en la lectura e incorporaba mecanismos de realimentacion pregunta-respuesta,
convirtiendo al alumno en un ente mas activo dentro de su propio proceso
formativo.

o EI IBT (Internet Based Training) fue el siguiente paso evolutivo de los sistemas de
aprendizaje basados en computador, CBT. Con la llegada de Internet los contenidos

podian llegar a sus destinatarios a través de Internet o de la intranet.
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e EIWBT (Web Based Training) consiste en el aprendizaje haciendo uso de la web, a
través de la que se reciben los contenidos. En este dltimo tipo se encuentra el

campus virtual (Boneu, 2007).

Tabla 1.Comparativa entre sistemas CBT y sistemas e-learning.

Caracteristica Sistemas CBT Sistemas de e-learning
Centrado en el
Modelo pedagégico o e Centrado en el alumno
profesor
Finalidad Dlstl‘lb:l.ll.l' Distribuir oont_en.!dos v
contenidos capturar conocimiento
Tipod
tpo de Trozos de contenido u
componente Curso completo . .
. objetos de aprendizaje
educativo
Creacién de Reutilizacién de
N Desde cero i
contenido contenido
Tiempo req'ue-rldf:) Dias, semanas, Horas
para el aprendizaje meses

El e-learning es una forma de utilizar la tecnologia para distribuir materiales educativos y
otros servicios, permitiendo establecer un canal de retorno entre profesores y alumnos. En
los nuevos entornos de aprendizaje se utiliza la tecnologia web como la opcién de
distribucion preferida en la actualidad, tanto para la distribucién a través de una intranet

como Internet.

2.2 Elementos de un sistema de e-learning

Los sistemas de comunicacion pueden ser sincronos o asincronos. Los sistemas sincronos
son aquellos que generan comunicacién entre usuarios en tiempo real, como podrian ser los
chats o las videoconferencias. Los sistemas asincronos no generan comunicacion en tiempo
real, pero ofrecen la posibilidad de que las aportaciones de los usuarios queden grabadas. El
correo electrénico y los foros son algunas de las herramientas que usan este tipo de

comunicacion (Boneu, 2007):
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e Las plataformas de e-learning son el software de servidor que se ocupa
principalmente de la gestion de usuarios, cursos y de la gestién de servicios de

comunicacion.

e Los contenidos o courseware es el material de aprendizaje que se pone a
disposicion del estudiante. Los contenidos pueden estar en varios formatos, en
funcién de su adecuacion a la materia tratada. EI més habitual es el WBT, cursos en
linea con elementos multimedia e interactivos que permiten que el usuario adelante

por el contenido evaluando lo que aprende.

Para la reutilizacion e interoperabilidad de contenidos en diferentes plataformas, debe
cumplirse una doble premisa: por un lado los cursos deben seguir un estandar y por otro
lado las plataformas deben soportar dicho estandar, con lo que se facilita el uso de cursos

realizados por la propia organizacion y por terceros.

Hoy en dia no existe un Gnico estandar en el mercado, pero todos intentan solucionar
estos problemas de forma independiente. El estdindar LOM de IEEE LTSC ampliamente
aceptado, permite describir el contenido de un objeto de aprendizaje a través de metadatos.
La AICC fue el primer organismo creado para desarrollar un conjunto de normas que
permitieran el intercambio de cursos CBT. La descripcion de itinerarios formativos es
posible mediante las estructuras de descripcion de recursos RDF o bien a través de IMS
LD, y el estindar SCORM de ADL, ampliamente aceptado y utilizado, permite la
organizacion de contenidos soportando la descripcién de itinerarios formativos,
secuenciacion de contenidos, el empaguetamiento de los contenidos para su cdémoda
distribucion, y el seguimiento del proceso de aprendizaje. La integracion de los diferentes

estandares en SCORM se presenta en el siguiente grafico (Boneu, 2007).
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Metadata (from IEEE LOM 1484.12)

Content Structure (derived from AICC) =
A
Content Packaging (from IMS) =\
(==
Sequencing Information (From IMS)] ~T N

Key SCORM® Technologies
» Sharable Content Object
+ Asset
+ Content Packaging
+ Metadata
+ Sequencing Information

Figura 2. El libro modelo de agregacion de contenidos SCORM como parte de la libreria

2.3 Evolucidn de las plataformas de e-learning

El origen de las plataformas de e-learning, basadas en web, se debe a una especializacion
de los CMS, sistemas de gestion de contenidos, en sistemas orientados a la gestion de

contenidos para el aprendizaje a distancia.

2.4 Los CMS, y su evolucion hacia el e-learning

El sistema de gestion de contenidos (Content Management Systems o CMS) es un software
que se utiliza principalmente para facilitar la gestion de webs, ya sea en Internet o0 en una
intranet, y por esto también son conocidos como gestores de contenido web (Web Content
Management o WCM). Cabe tener en cuenta, sin embargo, que la aplicacion de los CMS no
se limita sélo a las webs, y en el caso del e-learning la gestion no esta centrada en la web,
sino en los contenidos educativos (RLOs, recursos, documentos y pruebas evaluadoras,
entre otros). La evolucién de los CMS hacia los sistemas e-learning tiene unas necesidades
concretas que un CMS general no siempre cubre, o si lo hace, no da las mismas facilidades

que una herramienta creada para realizar esta funcion (Boneu, 2007).
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Primera etapa: los CMS (Content Management System o Course Management
System) son dentro de las plataformas de e-learning los mas basicos y permiten la
generacion de sitios web dindmicos. El objetivo de estos programas es la creacion y
gestion de informacién en linea (textos, imagenes, graficos, videos, sonido, etc.).
También se caracterizan por no poseer herramientas elaboradas de colaboracion
(foros, chats, diarios, etc.) ni apoyo en tiempo real.

Segunda etapa: los LMS (Learning Management System) aparecen a partir de los
CMS vy proporcionan un entorno que posibilita la actualizacion, mantenimiento y
ampliacion de la web con la colaboracion de multiples usuarios. Estan orientados al
aprendizaje y la educacion, proporcionando herramientas para la gestion de
contenidos académicos, permitiendo mejorar las competencias de los usuarios de los
cursos y su intercomunicacion, en un entorno donde es posible adaptar la formacion
a los requisitos de la empresa y al propio desarrollo profesional. Disponen de
herramientas que permiten la distribucion de cursos, recursos, noticias y contenidos
relacionados con la formacién general.

Tercera etapa: los LCMS (Learning Content Management System) son plataformas
que integran las funcionalidades de los CMS y los LMS, que incorporan la gestion
de contenidos para personalizar los recursos de cada estudiante y donde las
empresas se convierten en su propia entidad editora, con autosuficiencia en la
publicacién del contenido de una forma sencilla, rapida y eficiente, resolviendo los
inconvenientes de las anteriores plataformas. Ofrecen facilidad en la generacién de
los materiales, flexibilidad, adaptabilidad a los cambios, control del aprendizaje y

un mantenimiento actualizado del conocimiento (Boneu, 2007).
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Tabla 2. Resumen comparativo de los LMS y LCMS

Usos LMS LCMS
P - Responsables de los cursos, administradores Disenadores de contenidos, disenadores
Usuarios a los que va dirigido i ) b A ;
de formacién, profesores o instrucrores instruccionales, directores de proyvectos
Cursos, eventos de capacitacidén y Contenidos para el aprendizaje, soporte
Proporciona - 3
estd dirigido a estudiantes en el cumplimiento y usuarics
Manejo de clases, formacion centrada i .
- Si (pero no siempre) MNo
en el profesor
L . Cursos, eventos de capacitacion Contenidos para el aprendizaje, soporte
Administracién b P P ! P
¥ estudiantes en el cumplimiento y usuarics
Anilisis de competencias- habilidades si Si (en algunos casos)
Informe del rendimiento de los
participantes en el seguimiento de la Enfoque principal Enfoque secundario
formacidén
Colaboracion entre usuarios 5i Si
Mantiene una base de datos
: No siem pre Na siempre
de los usuarios ¥ sus perfiles
Agenda de eventos S0 MNo
Herramientas para la creacion
naer No si
de contenidos
Organizacién de contenidos reutilizable | No siempre Si
Herramientas para la evaluacion Si (la mayoria de los LMS tienen esta . o s
A - - Si (la gran mayoria tienen esta capacidad)
integrada para hacer exdmenes capacidad) 3
Herramienta de flujo de trabajo No Si {en algunas ocasiones)
Comparte datos del estudiante con
un sistema ERP (enterprise regueriment Si No
planning)
Evaluacion dindamica y aprendizaje .
o yap y MNo Si
adaprativo
Distribucion de contenido, control de No si
navegacion e inrerfar del estudianre

2.5 Caracteristicas de las plataformas de e-learning

Hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles, que cualquier plataforma de e-

learning deberia tener: (Boneu, 2007)

e Interactividad: conseguir que la persona que estd usando la plataforma tenga
conciencia de que es el protagonista de su formacion.

e Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el sistema de e-
learning tenga una adaptacién facil en la organizacion donde se quiere implantar.

Esta adaptacion se puede dividir en los siguientes puntos.
— Capacidad de adaptacion a la estructura de la institucion.

— Capacidad de adaptacion, donde se quiere implantar el sistema.
— Capacidad de adaptacion a los contenidos y estilos pedagdgicos.
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e Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar igualmente
con un namero pequefio o grande de usuarios.

e Estandarizacion: hablar de plataformas estandares es hablar de la capacidad de
utilizar cursos realizados por terceros; de esta forma, los cursos estan disponibles
para la organizacion que los ha creado y para otras que cumplen con el estandar.
También se garantiza la durabilidad de los cursos evitando que éstos queden
obsoletos y por ultimo se puede realizar el seguimiento del comportamiento de los

estudiantes dentro del curso.

Otras caracteristicas generales observables en las plataformas de e-learning son las

siguientes, (Boneu, 2007).

e Codigo abierto: se habla de software (Open Source), cuando éste se distribuye con
licencia para poder ver y modificar el codigo fuente base de la aplicacion.

e Plataforma gratuita: el uso de la plataforma no supondra ningan coste por
adquisicion o licencia de uso. También existe el caso de las plataformas GPL
(General Public License) Open Source, donde los desarrolladores de estas
plataformas ofrecen apoyo en la instalacion y otros servicios de manera comercial.

e Internacionalizacién o arquitectura multi idioma: la plataforma deberia estar
traducida, o se debe poder traducir facilmente, para que los usuarios se familiaricen
con ella.

e Tecnologia empleada: en cuanto a la programacion, destacan en este orden PHP,
Java, Perl y Python, como lenguajes Open Source, muy indicados para el desarrollo
de webs dindmicas y utilizados de manera masiva en las plataformas GPL.

e Amplia comunidad de usuarios y documentacion: la plataforma debe contar con
el apoyo de comunidades dinamicas de usuarios, con foros de usuarios,

desarrolladores, técnicos y expertos.
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2.6 Herramientas de las plataformas de e-learning

Las actuales plataformas de e-learning ofrecen muchas funcionalidades, que pueden ser

agrupadas de la siguiente manera (Sanchez Rodriguez, 2009):

Herramientas de distribucion de contenidos. Para el profesorado debe proveer un
espacio para colocar a disposicion del alumnado informacién en forma de archivos
(un repositorio de contenidos), que pueden tener distintos formatos (HTML, PDF,
TXT, ODT, PNG) y que se pueden organizar de forma jerarquizada (a través de
carpetas/ directorios). Debe disponer de diversas formas de presentar contenidos e
informacidn: enlaces a archivos, a paginas Web, calendarios, etiquetas con diversos

elementos (texto, imagenes estaticas y en movimiento), FAQs, glosarios.

Herramientas de comunicacion y colaboracion sincronas y asincronas para que los
participantes de una actividad formativa puedan comunicarse y trabajar en comun:
foros de debate e intercambio de informacidn, salas de Chat, mensajeria interna del
curso con posibilidad de enviar mensajes individuales y/o grupales, wikis, diarios,

formacion de grupos de trabajo dentro del grupo-clase.

Herramientas de seguimiento y evaluacidén, como cuestionarios editables por el
facilitador para evaluacion del alumno, autoevaluacion para los mismos, tareas,

reportes de la actividad de cada alumno(a), plantillas de calificaciones.

Herramientas de administracion y asignacion de permisos, que posibiliten asignar
perfiles dentro de cada curso, controlar la inscripcion y el acceso (esto generalmente
se hace mediante autenticacion con nombre de usuario y contrasefia para usuarios
registrados), etc. Estos procedimientos se pueden hacer a nivel de administrador,
pero también a nivel de profesorado (por ejemplo activar o desactivar un curso,
inscribir a usuarios del sistema como profesorado o alumnado del mismo, cierta

personalizacion del entorno).
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e Herramientas complementarias. No estaria de mas que la plataforma dispusiera de
un portafolio, bloc de notas, sistemas de busquedas de contenidos del curso y/o

foros.

2.7 Tipos de Plataformas educativas (comerciales)

En la actualidad existe un nimero bastante amplio de plataformas, entre ellas encontramos
las comerciales las cuales nos indican que son herramientas por las que hay que pagar una
cuota de instalacion y/o mantenimiento que suele variar en funcion del nimero de usuarios

y que hay que renovar cada cierto tiempo (Sanchez Rodriguez, 2009).

Las plataformas comerciales han evolucionado répidamente en su complejidad y han
generado sucesivas versiones que incorporan herramientas y aplicaciones cada vez mas
versatiles, completas y complejas que permiten una mayor facilidad en el seguimiento de
un curso virtual y en la consecucion de los objetivos que pretende, tanto académicos como

administrativos y de comunicacion, (Garcia Sanchez & Castillo Rosas, 2005).

Garcia Sanchez, Afirma que, en principio, pueden parecer la mejor opcion para poner
en funcionamiento acciones formativas de ensefianza a distancia en nuestra Universidad por

varias razones:

e Suelen ser faciles de instalar y estar bien documentadas el servicio de asistencia
técnica suele ser agil y rapido.

e Suelen estar muy testeadas por departamentos de control de calidad que llevan a
cabo muchas pruebas. Ofrecen derecho a actualizaciones competitivas o a la
adquisicion del producto de por vida (con una cuota de mantenimiento anual).

e Dan alta fiabilidad. Suelen ofrecer una estabilidad contrastada. Hay empresas que
disefian y desarrollan mddulos especificos que mejoran, apoyan o extienden los

servicios prestados por las que tienen mas penetracién en el mercado.
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No obstante, informa de sus inconvenientes y restricciones: a medida que se han ido
asentando han aumentado el precio de las licencias. En muchos casos, sélo existen dos

modelos de licencia:

e Completa, en la que el costo va en funcion del ndmero total de alumnos y
alumnas de la institucion (y no en funcion del alumnado virtual de la misma).

e Limitada al ndmero de alumnos y alumnas permitido. Una licencia
generalmente da derecho a instalar la aplicacion Unicamente en un servidor (va
asociada a una IP), lo que supone: Problema con las actualizaciones, ya que no
pueden tener funcionando a la vez en equipos distintos una version antigua y

otra nueva de una misma aplicacion.

Hay varias de ellas muy conocidas y extendidas como:

e Blackboard: http://www.blackboard.com/

e WebCT: http://www.webct.com/ (adquirida por Blackboard en 2006)
e Virtual Profe: http://www.ingenia.es/

e e-training: http://www.encyclomedia.es/

e jenzabar: http://www.jenzabar.net/

2.8 Plataformas educativas (libres)

Al hablar de una plataforma de software libre es la que dispone de un tipo especial de
licencia, denominada GPL (General Public License), que posibilita cuatro libertades a los

usuarios (Sanchez Rodriguez, 2009):

e Lalibertad de usar el programa con cualquier proposito.
e lalibertad de estudiar como funciona el programa y adaptarlo a tus necesidades.

e Lalibertad de estudiar como funciona el programa y adaptarlo a tus necesidades.
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e La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los deméas, de modo que

toda la comunidad se beneficie.

El acceso al codigo fuente es una condicion previa para esto. La libertad de distribuir
copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino, la libertad de mejorar el programa y hacer
publicas las mejoras a los deméas, de modo que toda la comunidad se beneficie, el acceso al
codigo fuente es un requisito previo para esto. Especifica que aunque es software libre no

es sindnimo de gratuidad, sino de libertad.

Este tipo de software para plataformas comparte las mismas ventajas (obviamente los
mismos inconvenientes) que cualquier otro tipo de aplicaciones con este tipo de licencia:

La posibilidad de acceder al codigo fuente hace que estas aplicaciones sean mas “seguras”.

e Reduccién o en su caso eliminacion total, de costes. En la mayoria de las ocasiones
no hay que pagar por actualizaciones ni por nimero de licencias.

e Posibilidad de reutilizacion de codigo entre aplicaciones.

e La decision de evolucion de funcionalidades de toda la comunidad de usuarios y no
una empresa.

e [a comunidad de usuarios supone un amplio “banco de pruebas”, con lo que cuando

se liberan versiones suelen ser bastante estables.

Entre las plataformas méas comunes de este tipo encontramos las siguientes:

e Bazaar: http://klaatu.pc.athabascau.ca/
o Claroline: http://www.claroline.net

e Moodle: http://moodle.org/

e |ILIAS: http://www.ilias.de/ios/

e Dokeos: http://www.dokeos.com/

e Sakai: http://www.sakaiproject.org/
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e Manhattan Virtual Classroom: http://manhattan.sourceforge.net/

El software libre suele ser muy modular, con lo que permite la posibilidad de instalar y
ejecutar aquello que se necesita. Se podria indicar, como inconveniente, que las plataformas
comerciales ofrecen mas funciones. No obstante, cada vez més se van acercando unas a

otras y las diferencias se van minimizando.

2.9 Moodle como plataforma educativa

Moodle ofrece como entorno virtual de ensefianza-aprendizaje, considerandolo en
comparacion con los anteriormente expuestos, mucho mas viabilidad y eficacia para llevar

a cabo procesos de formacién on-line, (Llorente Cejudo, 2007).

El caso de Moodle como EVE/A es destacable por varios motivos, tales como: por
la comunidad de usuarios y desarrolladores que se ha creado en torno al mismo
contribuyendo con constantes mejoras e innovaciones hacia un proceso de construccion
colaborativo. Por ser una plataforma de cddigo libre, por las posibilidades educativas que

ofrece y los principios de su disefio y desarrollo continto.

Moodle: hay unos 24500 sitios Web que la utilizan en 175 paises. Esta traducida a
mas de 75 idiomas. Teniendo en cuenta que Moodle fue iniciada en 1999 y que la primera
version salié en 2002, las cifras anteriores nos dan idea del crecimiento exponencial de esta
plataforma. VVa camino de convertirse en un estandar de plataforma educativa virtual, con

usuarios tan prestigiosos como la britanica Open University, (Sanchez Rodriguez, 2009).

Moodle fue creado en 1999 por Martin Dougia, computista y educador australiano.
¢ Coémo se desarrolla esta filosofia educativa en las aulas virtuales creadas en Moodle? Para
lograrlo, Moodle facilita el agregar recursos didacticos y actividades interactivas en sus

aulas virtuales (Davila, 2011).
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2.9.1 Caracteristicas de moodle

Algunas de las caracteristicas de esta plataforma de ensefianza son que funciona sobre
Linux, Mac y Windows, todos los archivos estan cifrados y se realizan continuas copias de
seguridad automaticas de los cursos que impiden la pérdida de cursos, documentos y
archivos. Los profesores pueden afiadir una clave de acceso a los cursos lo que nos permite
diferentes opciones como abrir el curso sélo a nuestros estudiantes, 0 compartir a invitados

e incluso a otros profesores para trabajar y cooperar en nuestra asignatura (Martinez De
Lahidalga, 2008).

Resulta facil migrar de otras plataformas de aprendizaje o aplicaciones informaticas
(Word, Power Point, Pdf) que estemos utilizando en la actualidad. Moodle dispone de una
excelente documentacion de apoyo en linea y comunidades de usuarios que pueden

solucionar cualquier duda, por medio de los diferentes foros destinados a ello.

Tres son los grandes recursos de moodle:

e (Gestién de Contenidos.
e Comunicacion.

e Evaluacion.

Para gestionar los contenidos empleamos el presentar al alumnado los apuntes de
nuestro curso que podemos complementar con otros materiales como iméagenes, graficas o
videos y también tendremos la oportunidad de entrar en otras paginas web relacionadas con
el tema. Tiene un editor HTML “WYSIWYG” incluido, lo que nos permite a los usuarios,
como alumnos o como profesores, ademas de escribir texto como tradicionalmente
haciamos en nuestros apuntes o trabajos, incluir o enlazar (link) las méas variadas fuentes y
recursos 2.0, como multiples blogs, web-quest, imagenes, videos o documentos, que haran

mucho mas completo y variado el contenido.
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Para comunicarnos con nuestros alumnos, moodle dispone de varias opciones siendo la
mas utilizada la de los foros, por medio de los cuales podemos gestionar las tutorias de

manera individual o grupal, aspecto fundamental en la implantacion de los ECTS.

La plataforma moodle facilita el aprendizaje cooperativo a través de estos foros en los
que los propios alumnos dan respuesta a las preguntas y dudas generales planteadas por

otros alumnos de su grupo, ademas de chat.

Por ultimo la evaluacion de los alumnos para la que se dispone de multiples opciones
en funcion de nuestro grado de implantacion de las pedagogias méas activas, de este modo
podemos enviar tareas que estén en relacion a las capacidades o competencias que tengan
que acreditar los alumnos. También es factible preparar cuestionarios especificos por temas
autoevaluables y con feed-back inmediato al alumno de sus resultados, incluso podemos
hacer que los alumnos colaboren o se evalGen entre ellos usando el concepto y la
herramienta de wiki, especial importancia adquiere moodle para los profesores de las ramas
técnicas y cientificas, contando con multitud de herramientas especificamente creadas para

estas areas.

2.9.2 Materiales 0 Recursos con que cuenta Moodle

Son documentos que pueden emplearse para hacer llegar al estudiante un conjunto de
informaciones, orientaciones, la explicacion de determinados contenidos, asi como textos,
articulos, entre otras lecturas. Se pueden editar directamente en Moodle o adjuntar un
archivo de contenido digital, Word, Power Point, Flash, video, sonidos, etc. Los archivos
pueden subirse y manejarse en el servidor, o pueden ser creados sobre la marcha. Pueden

enlazarse aplicaciones web para transferir datos (L6pez Ramos).

Los diferentes tipos de materiales o recursos, basicamente especifican como es el

contenido al que se va a acceder:
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* Texto Plano: el tipo més sencillo. Usted simplemente puede teclear (editar) la pagina en
un formulario que aparece en ella. Algunas de las cosas que teclee seran automaticamente
formateadas, de la misma forma que los mensajes en los foros. Vea la ayuda sobre escribir
texto.

* Texto HTML.: para los usuarios mas avanzados. No se efectla ningun tipo de formateo
automatico, sino que usted tiene que hacerlo manualmente usando los cédigos de HTML.

* Referencia: una referencia a un periodico o libro.

* Archivo subido: muestra cualquier archivo que haya subido al curso. Vea la seccién de
"Archivos".

* Enlace Web: una URL (Direccién de Internet) a alguna parte de la web. Cuando alguien
hace clic en este recurso sera llevado fuera del curso y la pagina especificada llenara la
ventana del navegador.

* Pagina Web: una URL a alguna parte de la web. Como el tipo de recurso anterior, esto
mostrara una pagina web. Pero a diferencia del anterior, la p4gina se mostrara dentro de un

marco, como si estuviera integrada dentro del curso.

Foros:

Es un intercambio asincrdnico, es decir en tiempo no simultaneo, entre los que participan
en el proceso educativo. A diferencia de las actividades que se realizan de manera
sincronica, quienes participan en un foro no estan sujetos a un dia y horario especifico para
comunicarse, sino que pueden acceder a la informacion puesta en el foro e incorporar otra
segun dispongan de tiempo para ello en los plazos establecidos para dicha actividad, lo que
ofrece més flexibilidad y la posibilidad de hacer lecturas mas reflexivas.
El profesor puede orientar la suscripcion de todos a un foro o dar la posibilidad de que cada
persona elija de manera voluntaria a qué foros suscribirse, o que depende de la finalidad de
la tarea a realizar, ademas, también puede mover facilmente los temas de discusion entre

distintos foros.
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Chat:

El modulo de Chat permite que los participantes discutan en tiempo simultaneo a través de
Internet. A diferencia del foro la comunicacion si esta prevista para un dia y hora especifica
y requiere de lecturas y respuestas mas rapidas que no ofrecen muchas oportunidades para
la reflexion. Usar una sala de Chat es bastante distinto a utilizar los espacios de un foro.
Este es muy util para tener una comprension de los otros y del tema en debate, en particular
cuando se trata de actividades no académicas y menos formales. Tanto en la seccion de
Chat como en otras actividades colectivas (Foros, talleres, etc.) se pueden considerar, sin
violar estas normas elementales de respeto, la contribucidn al establecimiento de relaciones
de amistad y de compafierismo entre los participantes lo que consolida la formacion de un

verdadero colectivo.

Taller:

El Taller es una actividad para el trabajo en grupo con un vasto nimero de opciones, en la
que se puede insertar imagenes, tablas, enlaces, caritas expresivas, pegar textos de otras
aplicaciones de Windows, etc. Permite a los participantes diversas formas de evaluar los
proyectos de los demas, asi como proyectos-prototipo. También coordina la recopilacién y

distribucién de esas evaluaciones de varias formas.

La estrategia de calificacion en una tarea del Taller es bastante flexible. Puede ser: ninguna
calificacion, calificacion acumulativa y calificacion referida a criterio entre otras. En este
espacio los participantes establecen la discusién sobre uno o varios temas del contenido del

curso, determinado previamente y dirigido por el profesor.

Diario:

Es un espacio en el que el estudiante puede colocar sus reflexiones y apuntes personales, lo
que constituye una informacion privada, visible solo por él y su profesor tutor o
coordinador. Le permite al estudiante guardar sus experiencias, notas y comentarios sobre

los temas tratados, actividades desarrolladas o cualquier acontecimiento referido.
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El profesor o tutor debe motivar la entrada en el diario con una pregunta abierta o
sugerencia y puede evaluar al grupo completo con un tnico formulario por cada entrada
particular al diario. Los comentarios del profesor se adjuntan a la pagina de entrada del

diario y la notificacion se envia por correo.

Glosario:

Esta actividad permite a los participantes crear y mantener una lista de definiciones, como
un diccionario. Las entradas (incorporaciones) pueden buscarse (navegar) de diferentes
maneras. Permite al profesor exportar las entradas de un glosario (el principal) a otro
secundario dentro del mismo curso. Para hacer esto, usted debe especificar cual glosario es
el principal. Puede tener sélo un glosario principal por curso, que solo los profesores
pueden actualizarlo. Las entradas exportadas a un glosario principal solo pueden
actualizarse o anularse por profesores y en cualquier momento. En el caso de los glosarios
secundarios los estudiantes pueden hacerlo, pero se puede elegir si esas entradas se
incorporaran automaticamente o deben ser previamente aprobadas. Es posible permitir que
otros agreguen comentarios a las entradas del glosario escogiendo habilitar o no esta

posibilidad.

Leccion:

Una leccién entrega el contenido de una forma flexible e interesante. Consiste en un grupo
de péaginas, cada una de las cuales termina con una pregunta y un numero de respuestas
posibles. Dependiendo de la respuesta escogida por el alumno, continda a la pagina
siguiente o regresa a la pégina anterior. La navegacion dentro de una leccion puede ser
simple o compleja, lo que esta condicionado en gran medida por la estructura del material

que se esta presentado.
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Cuestionarios:

Se conforman a partir de una base de datos de preguntas elaboradas por los profesores con
anterioridad, que podran ser reutilizadas para estructurar cuestionarios en diferentes
ocasiones. Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de facil acceso que pueden
ser publicadas para hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio. Se califican

automaticamente y es posible recalificarlas si se reenvian para su modificacion.

El profesor puede precisar un limite de tiempo a partir del cual el cuestionario ya no
estara disponible. De igual modo puede determinar si pueden ser resueltos varias veces y si

se mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios a los estudiantes.

Tipos de cuestionarios:

e Opcion Mdltiple

e Respuesta Corta

e Numérica

e Verdadero/Falso

e Emparejamiento

e Preguntas incrustadas

e Emparejamiento aleatorio de respuesta corta

e Aleatoria

Encuestas:

Se trata de encuestas ya preparadas y contrastadas como instrumentos para el analisis y
valoracion de las actividades del proceso de ensefianza y aprendizaje en linea. Los
profesores pueden usarlas tanto para recopilar datos de sus alumnos como de su propia

ensefianza.
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Las encuestas incluidas en Moodle se han elegido por ser particularmente Gtiles para la
evaluacion de entornos de aprendizaje online que siguen una pedagogia participativa, asi
como, para identificar ciertas tendencias que pueden estar dandose entre sus participantes.
La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que estas sean respondidas solo

parcialmente.

2.10 Uso de los Dispositivos maviles en la educacion on-line

Desde hace algunos afios los avances tecnologicos han conseguido que el acceso a servicios
y herramientas online sea cada vez mas facil y asequible en cualquier momento y en
cualquier lugar. Los nuevos dispositivos moviles de acceso a las telecomunicaciones ponen
al alcance de la palma de la mano lo que antes solamente estaba disponible desde un
ordenador fijo con las consecuentes restricciones de movilidad. La capacidad de estar
interconectado con tecnologias sin cables (Wireless) asi como el desarrollo de dispositivos
portatiles (smartphone, tablets) cada vez mas versatiles y funcionales, posibilita unas
facilidades de movilidad que han revolucionado la manera en la que los usuarios se

relacionan con el mundo, (Arjona Heredia & Gamiz Sanchez, 2013).

Para realizar una aproximaciéon al concepto y a las implicaciones del Mobile
learning o m-learning se debe tener en cuenta que se trata de un concepto emergente que va
evolucionando dia a dia y que, por ello, tenemos que ser conscientes de los procesos de
cambio que pueden ir surgiendo en el futuro. Ademas los intentos que se han producido
para su conceptualizacién parten de la base de reconocer que el Mobile learning es
esencialmente personal, dependiente del contexto y situacion, lo que lo hace especialmente
problematico para su definicion y evaluacion. De una manera general, se puede decir que el
Mobile Learning o m-learning es una forma de e-learning que emplea especificamente
dispositivos de comunicacion sin cables (wireless) para la distribucién de contenidos y el
apoyo del aprendizaje y para la adquisicion de una interaccion enriquecida del aprendizaje

y la ensefianza en el entorno apropiado.
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Si se entiende el m-learning como una evolucion desde el e-learning que desarrolla
procesos de aprendizaje a través de internet, se debe tener en cuenta algunas propiedades
que diferencian un dispositivo movil de un ordenador de escritorio y que tienen su impacto
en lo que resulta razonable, util e incluso cémodo hacer en este tipo de dispositivos.
Algunas de esas caracteristicas pueden ser la salida (por ejemplo el tamafio y resolucion de
pantalla); la entrada (por ejemplo el teclado o la pantalla tactil); la capacidad de
procesamiento y memoria; o las aplicaciones y componentes soportados. De este modo, se
deberan tener en cuenta esas limitaciones a la hora de transferir servicios proporcionados
por una plataforma de e-learning para ser desarrollados en un entorno mavil, al igual que es
necesario ser conscientes de que se ponen a nuestra disposicion nuevos servicios
dependientes de la movilidad que podremos incluir como son, por ejemplo, el nuevo

contexto y la capacidad de localizacion.

Actualmente una de las plataformas de e-learning méas extendidas a nivel mundial es el
entorno de ensefianza virtual Moodle. La plataforma Moodle es una herramienta libre y
gratuita basada en su disefio en el constructivismo pedagdgico y que cuenta con una gran

comunidad de seguidores que mantienen el proyecto activo.

2.11 Aplicaciones Moodle para dispositivos moviles

El soporte de Moodle para el m-learning ha ido mejorando version tras version,
posibilitando que la comunidad realice desarrollos que permitan al usuario seguir conectado
a la plataforma usando dispositivos mdviles. Los primeros desarrollos fueron aplicaciones
moviles nativas, estas aplicaciones deben ser programadas independientemente para cada
sistema operativo movil (Symbian, iOS, Android, Blackberr) y frecuentemente necesitan
modificaciones o configuraciones especificas en el servidor adecuadas para su correcto

funcionamiento, (Arjona Heredia & Gamiz Sanchez, 2013).
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Sélo son capaces de mostrar algunas herramientas estdndar de Moodle como por
ejemplo foros, actividades simples, materiales y calendarios, por lo que no serian una
alternativa valida cuando en un curso se hace uso intensivo de extensiones no incluidas en
una instalacion tipica de Moodle, muchas de ellas no son auténomas, es decir, necesitan de
un navegador para mostrar los contenidos de Moodle y otras basan su funcionamiento en la
transformacion de los contenidos web que reciben del servidor para adaptarlos a las

caracteristicas de los dispositivos maviles (screen scraping).

Los dispositivos mdviles cuentan con una serie de funcionalidades cuyo
aprovechamiento se ha extendido de forma exponencial en los Ultimos afios y que pueden

ser aplicadas en el &mbito de la ensefianza como son, por ejemplo:

e El uso de los sistemas de posicionamiento/ubicacion (GPS, aGPS, brujula) que
podrian dotar a la plataforma de sensibilidad al contexto del usuario.

e Uso de nuevos modelos de interaccion con el dispositivo usando interfaces tactiles o
camaras integradas. No obstante, es muy poco frecuente encontrar aplicaciones en
este terreno que hagan uso de las caracteristicas especificas de los dispositivos

moviles.

2.12 Android como sistema operativo para plataformas educativas on-line.

Un Sistema Operativo para dispositivos moéviles es considerado el programa principal y
éste es capaz de administrar todos sus recursos para ser utilizados de manera eficiente,
comoda y sin interrupciones, de tal manera que el usuario pueda mantener una
comunicacion sin problemas haciendo uso de los recursos que el hardware le suministra,
(Malave Polanco & Beauperthuy Taibo, 2011).

Android es un sistema operativo con una plataforma abierta para dispositivos moviles
adquirido por Google y la Open Handset Allience, su finalidad es satisfacer la necesidad de
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los operadores moviles y fabricantes de dispositivos, ademéas de fomentar el desarrollo de
aplicaciones, cualidad que ningun otro sistema operativo incluye en sus conceptos. Android
bajo la definicion de Google se considera un “software stack” o una pila de software, ya

que esta conformada por:

e El sistema operativo, donde todas las funciones se desarrollan.
e El middleware que permite la conexion entre redes.
e Las aplicaciones o API’s que constituyen todos los programas que el teléfono puede

ejecutar.

2.13 Caracteristicas de Android

Este sistema operativo se torna realmente atractivo por diversas caracteristicas, entre ellas

se encuentran, (Malave Polanco & Beauperthuy Taibo, 2011):

 Plataforma totalmente libre basado en Linux que permite desarrollar aplicaciones y/o
modificar las ya existentes con lenguaje de Java.

« Es multitasking permitiendo mantener distintas aplicaciones corriendo al mismo tiempo.

* Compatible con una gran variedad de hardware en el mercado (tablets y dispositivos
celulares de marcas como: Motorola, Samsung, ZTE, Huawei, Ericsson por nombrar
algunas).

* Posee un portal llamado Android Market donde se tiene acceso a muchas aplicaciones que
pueden ser utilizadas.

* Permite realizar actualizaciones del sistema operativo en linea siempre y cuando el
dispositivo soporte los requerimientos del mismo.

* Puede operar soluciones tecnologicas referentes al uso de redes sociales, mensajeria
instantanea, correo electronico, modificacion y lectura de procesadores de palabras, hojas
de calculo, presentaciones, lectura de formatos pdf, entre otros.
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2.14 Ejemplos de aplicaciones de Android a Moodle

1. Mbot (Android)

A pesar de que esta aplicacion se referencia varias veces desde el sitio web de Moodle, no
es facil su localizacién ya que no se encuentra en el Market de Android (Google Play), ni
tampoco en la web del desarrollador (CodeGuild), (Arjona Heredia & Gamiz Sanchez, 2013).

La aplicacion muestra una lista en la que aparecen todos los tipos de recursos que es
capaz de reconocer y el nimero de los mismos que encuentra en el curso, como se puede
ver en la Figura 3. Esta organizacion resulta poco intuitiva ya que no refleja la estructura

general del curso.

Assignment a
Chat 3
Choice 2
Database 2
Forum a
Glossary 3
Grade 6
Lesson 2
Quiz =
Resource 3
Survey 3

J

Hepyr

Figura 3. Pantalla de la aplicacion

Del mismo modo, la aplicacién utiliza también una lista similar a ésta para mostrar todos
los recursos de un tipo, pero cuando se accede a uno de los recursos en concreto se abre una
“vista web”, que muestra sin ninguna transformacion ni adaptacion la Web de Moodle tal y
como se veria en un navegador normal de PC, pero en una pantalla mucho mas pequefa.
También surgen problemas a la hora de llevar a cabo operaciones complejas como, por

ejemplo, la subida de archivos.
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2. Droodle(Android)

Como ocurre con el caso anterior, esta es otra aplicacion para Android que también
necesitaria actualizarse en gran medida. En la figura 4 se puede ver una captura de pantalla
del aspecto que tiene la aplicacion en funcionamiento. Su gran limitacion radica en que
solamente es capaz de mostrar las actividades de las versiones 2.1 y 2.2 de Moodle, sin dar

soporte para el envio de las mismas.

Figura 4. Pantalla de la aplicacion

Es necesario tener en cuenta que a partir de la version 2.3 de Moodle se han introducido
grandes cambios en el funcionamiento de las actividades, de manera que se pueden
encontrar cursos en los que conviven dos tipos diferentes de actividades: las actividades en
formato “antiguo” (a extinguir), que si son soportadas por Droodle y las actividades en
formato “nuevo” no soportadas por Droodle y que, por tanto, no aparecerian en la

aplicacion.
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CAPITULO 3
MODELO CONCEPTUAL



3.1 Introduccidén

En este capitulo abordaremos la estructura del médulo de tareas de moodle, que es el
apartado en el que trabajaremos para el desarrollo de nuestra aplicacion, ademés de

visualizar la estructura de este modulo a través de diagramas.

3.2 Las actividades de Moodle

En las acciones formativas a través de cualquier Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), es
el mediador entre usuario y el EVA, el factor decisivo a la hora de establecer los procesos
de aprendizaje, condicionando las actividades que se pueden llevar a cabo en el mismo.
Moodle dispone de algunas herramientas o recursos orientados a posibilitar el aprendizaje
desde el constructivismo social (Belloch, 2010).

En este sentido, las actividades de Moodle deben cubrir diferentes funciones en la
accion formativa: Aprendizaje, cuando las actividades se orientan principalmente hacia la
construccion de conocimiento ajustandose a diferentes modalidades (individual, grupal,
colaborativa); Evaluacién, si las tareas permiten la evaluacion del alumno o facilitan
instrumentos para el conocimiento del mismo; Comunicacion, en él se engloban las
actividades que la plataforma utilizara para facilitar la comunicacion entre los participantes,
tanto a nivel sincrono como asincrono. Por tanto, Moodle dispone de los tipos de

actividades que a continuacion se mencionan.

Tabla 3.Muestra las actividades que existen en moodle

Recursos Tareas Foros
Glosarios Cuestionarios Diarios
Leccion Ejercicios Consultas
Etiquetas Talleres Chat
Encuestas
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Ersepomirtoy  vokacn

Contenidas

Figura 5. Visién General de los recursos de Moodle (Ospina P, 2008).

3.3 Estructura del médulo de Actividades o evaluacion

Moodle dispone de una serie de actividades orientados al trabajo colaborativo, el modulo de
actividades o evaluacion, permite a un profesor evaluar el aprendizaje de los alumnos

mediante un trabajo que posteriormente el revisara, valorara y calificara (Belloch, 2010).

Estas actividades pueden ser de tres tipos: una de caracter comunicativo, en ellas se
engloban los medios de comunicacién como los foros, diarios, didlogos, consultas y chat.
Por otra parte pueden ser de forma de contenidos como los recursos, glosarios, lecciones y

etiquetas. Y la tercera manera, es de tipo evaluativa, aqui entran los cuestionarios, talleres,
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ejercicios, encuestas, calificaciones y tareas. Nosotros nos enfocaremos en este Ultimo

recurso que es de caracter evaluativo (tareas).

(Las actividades]

puprlen ser de

Comumcacloh \

Evaluaaon

con[ / como
/ como
Foros l / /

Consulta |

o By
(Informe de actnvndades)

Calificaciones

Ejercicio l

Figura 6. Muestra el médulo de las actividades de Moodle (Vicent, 2004).

I g

Cuestionario

Glosario

3.4 Modulo de tareas

La parte en la que estaremos trabajando sera en las actividades evaluativas, concretamente
en el médulo de tareas, en este mddulo, existen 4 tipos de tareas, en la cual el profesor
marca una tarea y los alumnos son los que realizan dicha actividad en una fecha y tiempo

determinado, estas tareas son las siguientes:
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e Texto en linea
e Subir un solo archivo
e Uploading avanzada de archivos

e Actividades desconectadas.

En cada una de estas tareas, el proposito es que el alumno suba un trabajo en la fecha y hora
que el profesor establezca, ademéas de cumplir con los requisitos que el mentor solicite para
el trabajo.

Las actividades

pueden tener caracter

-

Puiblico Privado

como como

X

:ForosJ {Taller] (GlosarioJ (Chat) [caliﬁcaciones)

l

Consulta
se puede »

I Tareas Didlogo
[BiE | Textoen linea i
1

\ v _[ __________ Diario Leccion

las

\ i Subir un solo archivo

.____1 ______________ ' (Encuesta] (Ejerucm]

Figura 7. Muestra los recursos del mddulo de actividades tareas (Vicent, 2004).
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3.4.1 Subir un solo archivo

Un estudiante puede cargar un Unico archivo, como un documento de Word, hoja de calculo
0 cualquier cosa digital. Varios archivos pueden ser comprimidos y luego presentarse.
Después los alumnos suben sus archivos, el profesor serd capaz de abrir la presentacion y
luego usar la interfaz de Moodle para asignar una calificacion y ofrecer comentarios como

retroalimentacién (Bafio Sancho, 2007).

3.4.2 Uploading avanzada de archivos

Las opciones incluyen la presentacion de multiples archivos, permitiendo a los estudiantes
para escribir un mensaje junto a su presentacion y que regrese un archivo como

retroalimentacion.

3.4.3 Texto en linea

Este tipo de tarea solicita a los usuarios componer y editar texto, utilizando las herramientas
de edicion normales. La asignacion de texto en linea se puede configurar para permitir a los
estudiantes componer, revisar y editar a través del tiempo o de modo que el alumno sélo
tiene una oportunidad de visualizar su respuesta. Por otra parte, con la asignacion en linea,
los profesores pueden calificar el trabajo en linea e incluso editar y/o formular comentarios
en el trabajo del alumno. La asignacion de texto en linea es ideal para meter en diario y la

composicion del trabajo.

3.4.4 Actividad desconectada

Esto es Gtil cuando la tarea se realiza fuera de Moodle. Podria ser algo en otro lugar en la
web o cara a cara. Los estudiantes pueden ver una descripcion de la tarea, pero no pueden

subir archivos. La calificacion funciona normalmente y los estudiantes recibiran
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notificaciones de sus calificaciones. En concreto, un profesor en un entorno mixto
(combinacidén de cara a cara y la instruccion en linea) puede utilizar el tipo de actividad
fuera de linea de asignacion para asignar un proyecto que el alumno se presente fisicamente

al profesor.

3.5 Modelo conceptual de la actividad (Tareas)

\,
Moodle I
Alumnos
comunicacion
&=
contenidos

profesor Textoen linea AIum}los

Subir un
archivo

Uploading
avanzada de
archivos

Evaluacion :>

Figura 8. Muestra el Diagrama conceptual del médulo de tareas.

En este modelo conceptual, visualizamos al profesor el cual tiene para marcas tres tipos de
actividades o tareas pero en el mddulo que trabajaremos para lo de las notificaciones sera
en el de evaluacidn, el cual consta de tres tareas y/o actividades, las cuales al ser marcadas
por el mentor y al darle clic para subirlo esta generard un aviso de notificaciones y seran
enviados a los celulares de los alumnos que estén registrados en ese curso o grupo y los

cuales cuentan con celulares o dispositivos con sistemas operativos Android.
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Mombre de latares (Uploading
archivos)

Descripcion delatarea
Calificacian

Disponible de
Fechade entrega
Impedir envios retrasados m

Permitir reenvios

Alertas de e-mail 2 profesores /

Tamafio maximao de archivo /

Mombre de |atarea(subir un archivo)

Descripcion delatarea

Tamafio maximo
TAREAS \ Mimeros maximo de archivos
[
Permitir notas

Ocultar descripcion antesde |z facha T
disponible m Grupo
Alertas de &-mail 2 profesores
Permitir a&nviar para marczdo
Enviar notificacional teléfone 17
L ! -

N

Mombre de latares (textoen linea)

Descripcion dela tarea

Permitir reenvios m

Alertas de &-mail 2 profesores
Comentario en linea

_Enviar notificacion al telefona J

Plug-In

Figura 9. Muestra los datos de cada tarea.

En este modelo conceptual mostramos las tres tareas principales del médulo de evaluacion,
las cuales al ser subidas generaran las notificaciones que seran enviadas a los usuarios que

estén registrados en el grupo o materia y que cuentan con dispositivos Android.

Cabe mencionar que Unicamente se recibira el aviso de las notificaciones cuando se suban
cualquiera de estas tres tareas (Uploading avanzados de archivos, subir un solo archivo y
texto en linea) y al darle clic al botdn subir este generaréa el aviso a aquellas personas que

estén registradas o matriculadas solamente en el curso.
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CAPITULO 4
IMPLEMENTACION Y RESULTADOS



4.1 Introduccidén

En este capitulo abordaremos todo lo referente a la implementacion de nuestro proyecto,
desde la construccion de la aplicacion para el dispositivo Android, los diagramas de casos
de usos del médulo, diagramas de robustez, hasta las modificaciones que se realizaron en
moodle para las notificaciones. Ademas de visualizar las clases que interactdan para dicho
evento y ver cudles fueron las que se modificaron. Y por Gltimo los resultados de nuestra

proyecto.

4.2 Modelo de clases del modulo de tareas

En la figura 10 podemos visualizar el diagrama de clases para el modulo de tarea, en donde
podemos identificar cada una de las tareas respectivamente con sus atributos y al tipo de
datos que pertenecen cada uno de ellos. Ademas de visualizar el envio de la notificacién
que tendré cada una de las tareas y que ésta se generara cuando se dé clic en el boton de
guardar, para subir la tarea. Nosotros como usuarios docentes, dentro de moodle podemos
elegir cualquier actividad que vayamos a usar para los alumnos, dentro de ellas una es la
tarea, existen tres tipos de tareas las cuales ya vimos en el capitulo anterior, con las cuales
podemos subirlas, modificarlas cuando ya se subieron o simplemente, eliminarlas si asi

queremos.

Las clases que se usan para el mddulo de tarea son las siguientes, una clase Ilamada
Assigment_base la cual contiene los métodos/opciones que se pueden hacer en ella como
(Add_instance, Update_instance y Delete_instance), las cuales de alli se divide para los tres
tipos de tareas (assigment upload, assigment upload single y assigment_online). Los

cuales contienen atributos que heredan de la clase Assigment_base.
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A continuacion veremos un pequefio diagrama de clases, de lo mencionado anteriormente

en donde podemos ver las clases y cuéles son los atributos que contiene cada una de ellas,

ademas de visualizar el apartado que se modificé para el envio de los avisos a los

dispositivos Android. Esto fue en cada una de las clases de las respectivas tareas en los

cuales se le modifico el evento del botdn, para poder hacer el envio de las notificaciones.

assigment_upload

assignment_hase

add_instance
Update_instance
delete_instanced

namhbre_tarea : String
descripcidn ; String
fecha_disponible : Time
fecha_entrega : Times
tarafo_maximo : Integer
numero_de_subida : Integer
alerta_email_profesares : String
permitir_notas . String

Envio_notificacion : Input_type_Subrmit

W

assigment_upload single

nomhbre_tarea : String
descripcion ; String
fecha_disponible : Times
fecha_entrega : Times
tarmafo_maxirmo ; integer
alerta_email_profesares : String
permitir_notas : String

Erwio_notificacian : Input_type_ Submif

kv

assignmeni_online

nomhbre_tarea : String
descripcidn ; String
fecha_disponihle : Time
fecha_entrega : Time
permitir_ernvio ; String
alerta_email_profesares : String
comentario_en_linea ;. String

Envio_notificacion : Input_hfpe_Suhr‘nilI

Figura 10. Muestra el diagrama de clases y el atributo de las tareas.
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4.3 Diagramas de Casos del médulo de (Tareas)

En este diagrama podemos ver el modulo de tarea de moodle que se va a modificar, en
donde encontramos que el profesor puede crear, editar y eliminar una tarea. Y el alumno

visualizara esa tarea subida por el mentor.

Modulo de tarea =

Crear Tareas

Editar Tareas

Docentes o
Eliminar Tareas

Consultar Tareas

4%

Alumnos
Figura 11.Casos de uso relacionado con la tarea

Tabla 4.Muestra cuando se crea una tarea

Crear Tarea
Descripcion:
El usuario docente podréa crear y afiadir a un curso una tarea. De las tres

tareas antes mencionadas.
Para ello debera:
e Introducir un nombre a la tarea (obligatorio) y rellenar los demas
campos del formulario.
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Tabla 5.Muestra cuando se edita una tarea

Editar Tarea

Descripcion:

e EIl usuario docente podrd cambiar las propiedades de las tareas

creadas con anterioridad.

Tabla 6.Muestra cuando se elimina una tarea

Eliminar Tarea

Descripcion:

e EIl usuario docente podra eliminar las tareas creadas con

anterioridad.

Tabla 7.Muestra cuando se consulta una tarea

Consultar Tarea

Descripcion:

e EIl usuario alumno podra consultar la tarea en la plataforma, pero
antes ya fue notificado a través del dispositivo Android que existe

una tarea que el docente subid.

60



4.4 Diagramas de robustez, para subir (Tareas)

En estos diagramas podemos visualizar los pasos que el sistema realiza a la hora de que el

profesor crea, edita y elimina, unas de las tres tareas, las cuales realizaran el envio de las

notificaciones a los dispositivos de los alumnos.

Rellenar datos de la tarea Pantalla del curso

Docentes Elegir curso, para asignar actividad Pantalla, elegir tipos de tarea
e e N N

/ \
\
---------------- O
Base De Datos l\ envio de notificacion

\ /

. . AN e

Figura 12. Diagrama de robustez de crear una tarea Seo-v

Tabla 8.Muestra las caracteristicas cuando se sube una tarea

Subir o crear una tarea

Precondiciones

El usuario ha de estar identificado en moodle como docente.
El usuario ha de encontrarse dentro del curso en el que
quiera crear o subir la tarea.

Poscondiciones

Se crea una nueva tarea que se guarda en la base de datos y
se envia la notificacion a los alumnos que estan en ese curso.

Actores

Usuario docente

Descripcion

1. La plataforma moodle muestra la pagina principal en
la que el docente elegira el tipo de tarea a subir.

2. El usuario introduce el nombre de la tarea
(obligatorio ya que es el que se mandard en la
notificacidn), y los demas datos del formulario de la
tarea.

3. El usuario guarda la tarea dandole clic en cualquiera
de los dos botones que aparecen al final del
formulario, los cuales realizan el envio del mensaje a
los dispositivos.

4. Moodle valida, guarda y realiza el envio de los
mensajes a los alumnos que estan en el curso.
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Pantalla principal del curso tarea a elegir y Registro de cambio Pantalla del curso

Figura 13. Diagrama de robustez de editar una tarea

Tabla 9.Muestra las caracteristicas cuando se edita una tarea

Editar una tarea

Precondiciones El usuario ha de estar identificado en moodle como

docente. La tarea a modificar ha de estar en la base de
datos.

Poscondiciones Se guardan los cambios de la tarea en la base de datos

y se envia nuevamente la notificacion.

Actores

Usuario docente

Descripcion

1. Moodle muestra el formulario de edicion de la
tarea.

2. El usuario introduce los cambios que desee.

3. Moodle valida la nueva informacién, guarda y
realiza nuevamente el envio de la notificacion
al alumno.
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O e O kD

Pantalla principal del curso tarea a eliminar Pantalla del curso

°

A

Base De Datos

Figura 14. Diagrama de robustez de eliminar una tarea

Tabla 10.Muestra las caracteristicas cuando se elimina una tarea

Eliminar una tarea

Precondiciones

El usuario ha de estar identificado en moodle como
docente. La tarea a eliminar ha de estar en la base de
datos.

Poscondiciones

Se elimina la tarea de la base de datos.

Actores

Usuario docente

Descripcion

1. Moodle muestra todas las tareas del curso.

2. El usuario selecciona la tarea que quiere
eliminar.

3. El sistema borra la tarea de la base de datos.
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4.5 Diagramas de interaccion, para el médulo de (Tareas)

En estos diagramas se muestra la interaccion que tiene el usuario con el sistema (moodle),
ademas de ver cuales son las clases con la que se interactla, a la hora de realizar el envio de

las notificaciones a los dispositivos de los alumnos.

En este primer diagrama se puede ver las clases que son usadas, cuando se sube o se
crea unas de las tres tareas que existe en moodle y las cuales realizan el envio de una

notificacion a los alumnos que estan en ese grupo.

Crear Tarea J
Base de datos
% Mod edit assignment upload, upload single online
=

Docente 1: New()

il

2:New()

3: execute()

A

A

Figura 15.Diagrama de secuencia para crear una tarea
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Editar Tarea J

% Mod edit assigment upload, upload single online Base de datos
Docente :
1: editQ) :
2: find() - :
3: execute()

e L

4: update()

B

5 : update() =

6 : execute()

Figura 16. Diagrama de secuencia para editar una tarea

En este segundo diagrama visualizamos, cuando el docente realiza algin cambio en la

tarea, cuales son las clases que se modifican o actdan en este proceso.

El docente primero debe entrar a la plataforma y al curso en donde quiere modificar
la tarea, después elige la tarea a modificar y realiza los cambios a ella y lo guarda, el

sistema realiza el guardado y envio de la notificacion a los alumnos inscritos en ese curso.
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Eliminar Tarea )

% course assigment upload, upload single, online Base de datos
Docente
1: view() s
= 2: delete() Sl
T
3: execute() e
! =
1 P
: <
: 2
: <

Figura 17.Diagrama de secuencia para eliminar una tarea

En este diagrama podemos ver cuando el usuario docente quiere eliminar una tarea
especifica, primero debe entrar al curso de donde quiere eliminar la tarea subida,

posteriormente elige la tarea a borrar.

El sistema le preguntard si realmente quiere eliminarla al darle clic elimina la tarea

y la borra de la base datos por lo cual el alumno ya no podra ver la tarea en la plataforma.
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4.6 Implementacion de las interfaces de Android

Una de las partes mas importantes a la hora de realizar un sistema o aplicacion, sin duda
alguna es la presentacion o la interfaz, que basicamente es la parte con la que el usuario
interactla directamente, nosotros desarrollamos la aplicacion de Android en el programa de
Eclipse Classic en su version V3.3.1 usando el instalador para Android SDK.

A continuacion veremos el proceso de desarrollo de cada una de las pantallas para el
programa que sera instalado en el dispositivo, ademés de la utilizacion de PHP como
lenguaje de programacién del lado del servidor y MySQL como base de datos del servidor

para poder recibir las notificaciones por parte de la plataforma moodle.

4.6.1 Creacion del proyecto Android y registro en Google Cloud Mensajeria (GCM)

Como primer paso para poder realizar este proyecto, tuvimos que registrarnos en la pagina
de Google Cloud Mensajeria desde GOOGLE consola de API y obtener Sender ID y clave
de API de Google Cloud Mensajeria. Después Creamos un proyecto Android para

registrarse en Google Cloud Mensajeria (GCM).

Posteriormente se procedio a crear un proyecto nuevo en eclipse, en la cual se crearon las
clases que se usarian en el proyecto y que méas adelante se describiran cada una de ellas. El

proyecto cuenta con 8 clases, las cuales se explicaran las mas importantes a groso modo.

Tabla 11.Muestra las clases del proyecto de Android.

AlertDialogManager.java

CommonUtilities.java
ConnectionDetector.java
GcemlntentService.java
MainActivity.java
RegisterActivity.java
ServerUtilities.java

WakeLocker.java
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Figura 18. Muestra la aplicacion en eclipse y sus clases

AlertDialogManager.java

Esta clase se utiliza para mostrar dialogo de alerta en su aplicacion.

import android.app.AlertDialog;
import android.content.Context;
import android.content.DialogInterface;

public class AlertDialogManager {

public void showAlertDialog (Context context, String title, String message,
Boolean status) {
AlertDialog alertDialog = new AlertDialog.Builder (context) .create();

// Setting Dialog Title
alertDialog.setTitle (title);

// Setting Dialog Message

alertDialog.setMessage (message) ;

if (status != null)

// Setting alert dialog icon

alertDialog.setIcon((status) ? R.drawable.success : R.drawable.fail);

// Setting OK Button

alertDialog.setButton ("OK", new DialogInterface.OnClickListener () {
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {

}

});

// Showing Alert Message

alertDialog.show() ;

}

Figura 19.Muestra el cédigo de la clase “AlertDialogManager.java”



CommonUtilities.java

Esta clase contiene la configuracion GCM vy nuestra URL de registro del servidor.
SERVER_URL - El servidor de registro de usuario URL SENDER_ID - Identificacion del

proyecto Google.

package com.androidhive.pushnotifications;

import android.content.Context;
import android.content.Intent;

public final class CommonUtilities {

// give your server_registration_url here
static final String SERVER URL="http://192.168.1.140/gcm server php/register.php®;

// Google project id

static final String SENRER ID = "699806067594";
/**

* Tag used on log messages.

*/

static final String TAG = "AndroidHive GCM";

static final String DISPLAY MESSAGE ACTION =
"com.androidhive.pushnotifications.DISPLAY MESSAGE";

static final Strina FEXTRA MESSAGFE = "messaace":

Figura 20.Muestra el codigo de la clase “CommonUitilities.java”

ConnectionDetector.java

Esta clase se utiliza para detectar el estado de conexion a Internet.

import android.content.Context;

import android.net.ConnectivityManager;
import android.net.NetworkInfo;

public class ConnectionDetector {

private Context context;

public ConnectionDetector (Context context) {

this. context = context;
}
/k*
* Checking for all possible internet providers
* **/

public boolean isConnectingToInternet () {
ConnectivityManager connectivity = (ConnectivityManager)
_context.getSystemService (Context.CONNECTIVITY SERVICE);
if (connectivity != null)
{
NetworkInfo[] info = connectivity.getAllNetworkInfo () ;
if (info != null)

Figura 21.Muestra el cédigo de la clase “ConnectionDetector.java”
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GcemintentService.java

Esta clase se encarga de todos los servicios relacionados con el GCM.

import static com.androidhive.pushnotifications.CommonUtilities.SENDER ID;
import static com.androidhive.pushnotifications.CommonUtilities.displayMessage;
import android.app.Notification;

import android.app.NotificationManager;

import android.app.PendingIntent;

import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.util.Log;

import com.google.android.gcm.GCMBaseIntentService;

public class GCMIntentService extends GCMBaseIntentService {

private static final String TAG = "GCMIntentService";

public GCMIntentService () {
super (SENDER 1ID) ;
}

/**

* Method called on device registered

**/

@Override

protected void onRegistered(Context context, String registrationId) {
Log.1(TAG, "Device registered: regId = " + registrationId);

displayMessage (context, "Your device registred with GCM");
Log.d ("NAME", MainActivity.name);

ServerUtilities.register (context, MainActivity.name,
MainActivity.email,MainActivity.ID curso, registrationId);

}

/x*

* Method called on device un registred

* */

@Override

protected void onUnregistered(Context context, String registrationId) {
Log.1(TAG, "Device unregistered");

displayMessage (context, getString(R.string.gcm unregistered));
ServerUtilities.unregister (context, registrationId);

}

/**

* Method called on Receiving a new message

* */

@Override

protected void onMessage (Context context, Intent intent) {
Log.1i(TAG, "Received message");

String message = intent.getExtras().getString("price");

displayMessage (context, message);
// notifies user
generateNotification (context, message) ;

}

Figura 22.Muestra el codigo de la clase “GCMIntentService java”



ServerUftilities.java

Esta clase tiene la funcion siguiente

e Funcion para registrar un usuario en nuestro servidor (nombre, correo electrénico,

ID curso GCM Identificacion del reg.)

e Meétodo para enviar datos al servidor

static void register (final Context context, String name, String
email,String ID curso, final String regId) {
Log.1(TAG, "registering device (regId = " + regId + ")");
String serverUrl = SERVER URL;
Map<String, String> params = new HashMap<String, String>();
params.put ("regId", regld);
params.put ("name", name);
params.put ("email", email);
params.put ("ID curso", ID curso);

long backoff = BACKOFF MILLI SECONDS + random.nextInt (1000);
// Once GCM returns a registration id, we need to register on
our server

// As the server might be down, we will retry it a couple
// times.
for (int i = 1; 1 <= MAX ATTEMPTS; i++) {

Log.d(TAG, "Attempt #" + i + " to register");

try {

displayMessage (context, context.getString/(

post (serverUrl, params);

GCMRegistrar.setRegisteredOnServer (context, true);

String message =
context.getString(R.string.server registered);

CommonUtilities.displayMessage (context, message) ;
return;
} catch (IOException e) {

// Here we are simplifying and retrying on any error;
in a real

// application, it should retry only on unrecoverable
errors

// (like HTTP error code 503).

Log.e(TAG, "Failed to register on attempt " + i + ":"
e);

if (i == MAX ATTEMPTS) {

String message =
context.getString(R.string.server register_ error,
MAX_ATTEMPTS);
CommonUtilities.displayMessage (context, message) ;
} break;

R.string.server_ registering, i, MAX ATTEMPTS));

Figura 23.Muestra el codigo de “ServerUtilities.java”
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4.6.2 Desarrollo de las pantallas en Android (eclipse)

En la figura 24. Podemos ver la primera pantalla de nuestra aplicacion de Android, la cual

contiene 3 TextView (uno para el nombre del usuario, para el email y para el Id curso) de

igual manera contiene 3 EditText para que el usuario pueda ingresar los datos que se piden.

Y son guardadas en la base de datos de moodle.

Y un botdn llamado registrar para mandar los datos al servidor de GCM de google.

ﬂ Notificacion_Android
Jombs

Registrar

Figura 24.Pantalla principal de la aplicacion en Android

En la figura 25. Se visualiza el codigo de la primera pantalla de Android, la cual se

describi6 con todos los componentes que esta contiene en la hoja anterior.

<TextView android:layout width="fill parent"
android:
android:

layout height="wrap content"
text="Nombre:"

android

android:
android:

layout marginLeft="10dip"
layout marginRight="10dip"

:layout marginTop="20dip"/>

<EditText android:id="@+id/txtName"

android:
android:
android:
android:

layout width="fill parent"
layout height="wrap content"
layout margin="10dip"

layout marginBottom="20dip"/>

<TextView android:layout width="fill parent"
android:

layout height="wrap content”

Figura 25.Cadigo que muestra la primera pantalla de la aplicacion Android.
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4.6.3 Pantalla de conexion al servidor

En la figura 26. Podemos ver la segunda pantalla de la aplicacion, la cual aparece cuando
ya ha sido rellenado los campos en la primera pantalla y se dio clic al botdn registrar. Por
consiguiente esos datos fueron enviados a la base datos de moodle y se pidié la conexion al
servidor de GCM de google.

Notificacion_Android
i 3
ryine ster erver
ces

Figura 26.segunda pantalla de la aplicacion en Android

En la figura 27 se visualiza el codigo de la pantalla anterior, la cual cuenta con un
TextView llamado (IbImessage), el cual sirve para poder mostrar el mensaje en pantalla,

cuando este fue enviado por la plataforma al dispositivo.

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:orientation="vertical"
android:background="#ffffrf" >

<TextView android:id="@+id/lblMessage"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:textSize="16dip"
android:layout margin="10dip"
android:textColor="#000000"/>

</LinearLayout>

Figura 27.Muestra el Cédigo de la pantalla de conexién al servidor
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4.7 Creacion de la tabla en la base de datos (moodle)

Para nuestro proyecto creamos dentro de moodle una tabla que se llama
“mdl_notificaciones_movil”, en donde se insertaran los datos que mandara la aplicacion.
Con los datos (nombre, email e ID_curso).

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘mdl notificaciones_movil °

( "id® int(11) NOT NULL AUTO INCREMENT,

‘gem regid” text,

‘name’ varchar (50) NOT NULL,

“email® wvarchar (255) NOT NULL,

"ID curso’ varchar (50) NOT NULL,

‘created_at‘ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,

PRIMARY KEY (°id")) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl
AUTO INCREMENT=1;

Figura 28.Muestra la sentencia para crear la tabla en la base de datos moodle

4.8 Creacion y ejecucion del proyecto PHP

Ahora veremos el codigo del lado del servidor para salvar Google Cloud Mensajeria
identificacion del registro en nuestra base de datos y enviar notificacién de insercién a

dispositivo. El cddigo se realizo en el lenguaje PHP.

A continuacion mostraremos el primer codigo que lo que hace es la configuracién
hacia la base datos a conectar, en este caso es a la base datos de moodle. Contiene la clave
de API de Google.

<?php
/**
* Database config variables
*/
define ("DB_HOST", "localhost");
define ("DB_USER", "root");
define ("DB_PASSWORD", "");
define ("DB_DATABASE", "moodle");
/*
* Google Cloud Messaging API Key
*/
define ("GOOGLE API KEY", "AIzaSyB4d-FhlgyPmxfzTaK-
BNTKzi0FhniBIgo"); // Place your Google API Key
?>

Figura 29.Muestra la configuracion hacia la base datos moodle
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db_connecte.php

Después de la configuracion para conectarte con la base datos, tenemos otro archivo hecho

en PHP, llamado “db_connecte.php”, el cual basicamente se encarga de las conexiones de

base de datos, se abre y se cierra la conexion principalmente.

<?php

class DB Connect {

// constructor
function _ construct () {

}

// destructor

function _ destruct() {
// $this->close();

}

// Connecting to database

public function connect () {
require once 'config.php';
// connecting to mysqgl

Scon = mysqgl connect (DB _HOST, DB USER, DB PASSWORD) ;

// selecting database
mysql select db (DB _DATABASE) ;
}

// Closing database connection

public function close() {
mysgl close();

}

Figura 30.Cdadigo para las conexiones de base de datos
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db_functions.php

Este archivo contiene funciones para escribir la funcion, para la creacion de usuario unico.

<?php
class DB Functions {
private $db;

//put your code here

// constructor

function _ construct() {
include once './db connect.php';
// connecting to database
$this->db = new DB Connect () ;
$this->db->connect () ;

}

// destructor
function  destruct() {

}
/**

* Storing new user
* returns user details
*/
public function storeUser($name, $email,$ID curso, $gcm regid) {
// insert user into database
Sresult = mysqgl query ("INSERT INTO mdl notificaciones movil (name,
email,ID curso,gcm regid, created at) VALUES('Sname',
'Semail', 'SID curso', 'Sgcm regid', NOW())");
// check for successful store
if (Sresult) {
// get user details
$id mysql insert id(); // last inserted id
Sresult = mysql query("SELECT * FROM mdl notificaciones movil
WHERE id = $id") or die(mysgl error());
// return user details
if (mysgl num rows ($result) > 0) {
return mysql fetch array(Sresult);
} else {
return false;

}
} else {
return false;

}

Figura 31.Cd6digo para la creacion de usuario Unico
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GCM.php

Este archivo se utiliza para enviar solicitudes de notificacion de insercion a servidor GCM.

?>

public function send notification($registatoin ids, $message) {

// include config
include once './config.php';

// Set POST variables
Surl = 'https://android.googleapis.com/gcm/send';

S$fields = array(
'registration ids' => Sregistatoin_ ids,
'data' => Smessage,

)i

Sheaders = array(
'Authorization: key='. GOOGLE API KEY,
'Content-Type: application/json'

)

// Open connection

Sch = curl init();

// Set the url, number of POST vars, POST data
curl_setopt ($ch, CURLOPT URL, S$url);

curl setopt (Sch, CURLOPT_ POST, true);
curl setopt (Sch, CURLOPT HTTPHEADER, Sheaders);
curlisetopt($ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, true);

// Disabling SSL Certificate support temporarly
curl setopt (Sch, CURLOPT SSL VERIFYPEER, false);

curl setopt (Sch, CURLOPT POSTFIELDS, json_encode (S$fields));

// Execute post

Sresult = curl exec(Sch);
if (Sresult === FALSE) {
die('Curl failed: ' . curl error(Sch));

}

// Close connection
curl close(Sch);
echo Sresult;

Figura 32. Codigo para enviar solicitudes de notificacion de insercion a servidor GCM.
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Register.php

Este archivo recibe peticiones de dispositivo Android y almacena el usuario en la base de

datos.

(isset ($_POST["name"]) && isset($ POST["email"])
isset ($_POST["ID curso"])&& isset ($_POST["regId"]))

<?php
// response json

$json = array();

* Registering a user device
* Store reg id in users table

&&

{
Sname = $ POST["name"];

$email = $ POST["email"];

$ID_curso = $ POST["ID curso"];

$gcm_regid = $ POST["regId"]; // GCM Registration ID
// Store user details in db

include once './db functions.php';

include once './GCM.php';

$db = new DB Functions();
Sgcm = new GCM() ;

Sres = $db->storeUser (Sname, S$email, $ID curso, $gcm regid);

S$registatoin_ids = array($gcm_regid);
Smessage = array("product" => "shirt");

Sresult = $gcm->send notification(Sregistatoin ids, $message);

echo $result;

} else {

// user details missing

Figura 33. Codigo para almacenar el usuario a la base datos
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4.9 Implementacion o modificacion en moodle

Ahora mostraremos en este punto las configuraciones y/o modificaciones que realizamos en
la plataforma moodle, para hacer que se mandaran las notificaciones de las tareas a los

alumnos en un grupo especifico.
Primer paso:

Moodle cuenta con varios modulos como se vio en el capitulo 3 del modelo conceptual,
esta plataforma agrupa cada modulo en una carpeta correspondiente, dentro de moodle
podemos crear cursos para ese apartado se utiliza la carpeta de “course” en ella se guarda

tanto la creacion de los cursos, la edicion de ellos, como la vista de cada uno de los cursos.

Por otra parte en el caso del modulo de actividades la carpeta se llama “Mod” en

ella estan guardadas todas las actividades que se pueden realizar.

Dentro de esas actividades esta la de las tareas, la cual la encontraremos con el
nombre de “assignment” esta carpeta de tarea, dentro de ella cuenta con unos archivos PHP.
Que son las configuraciones u opciones que se pueden hacer con ellas, los cuales

modificamos para poder mandar los avisos a los usuarios.

ueva
ampeta

© - » MIPC » Windows (C) » xampp » htdocs » moodle » mod ~ e Buscar en mod P

O Nombre, _ oo o e o o Erchadde MO e THE e e o ol OMAFIO
——————

nnnnn

% MIPC
s Windows (C)
o RECOVERY (D) scorm

€ Red wiki
workshop
© indechtml
[ README bt

Ol g ams

Figura 34.Muestra la carpeta de tarea dentro de moodle (assignment)
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4.9.1 Consulta de base datos (probéandolo en la vista del curso)

Como vimos anteriormente dentro de la carpeta assigment se encuentran archivos que son
de configuraciones para el mddulo de tareas de moodle, una de las primeras cosas que
realizamos para poder hacer el envio de las notificaciones a los alumnos fue filtrar u
obtener a los alumnos que solamente estuvieran en ese curso. Ya que recordemos que
dentro de moodle estan todos guardados en una sola tabla, 6sea que en ella estan todos los

alumnos de los demas cursos.

Para ello se filtro a través del 1D _curso de la materia (curso), una vez obteniendo a
todos los usuarios que su ID_curso coincida con la de la materia entonces a ellos son los
que solamente se mandara el aviso, ademas en esa consulta se obtiene el 1D_regid que es el
registro que el servidor GCM le dio al dispositivo Android. Esta consulta SQL se realizé en
la vista del curso (VIEW.php). Dentro de la vista del curso de obtiene a los usuarios.

Dependiente en que curso se encuentre el profesor.

Wiew.php

<?php // $Id$
// Display the course home page.

require once('../config.php');

require once('lib.php');

require once (SCFG->1libdir.'/blocklib.php');
require once ($CFG->libdir.'/ajax/ajaxlib.php');
require once ($SCFG->dirroot.'/mod/forum/lib.php');

$id = optional param('id', 0, PARAM INT);
Sname = optional param('name', '', PARAM RAW);
Sedit = optional param('edit', -1, PARAM BOOL);
Shide = optional param('hide', 0, PARAM INT);
Sshow = optional param('show', 0, PARAM INT);
$idnumber = optional param('idnumber', '', PARAM RAW);
$section = optional param('section', 0, PARAM INT);
Smove = optional param('move', 0, PARAM INT);
Smarker = optional param('marker',6-1 , PARAM INT);

(

$switchrole = optional param('switchrole',-1, PZXPUXNL_ITJT) ;

mdl notificaciones movil WHERE email IN (SELECT email FROM

mdl notificaciones movil

WHERE ID curso=(SELECT idnumber FROM mdl course WHERE id=$id))");
echo $id. '<br>"';
while($registro:mysql_fetch_array($obtener_datos)) {
echo $clave=S$registro[0].'<br>";

Figura 35.Muestra codigo que obtiene los datos de los alumnos de un curso especifico
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La consulta consiste en que se obtendrd a los alumnos de la tabla “mdl_course”,
(que es alli donde estan todos los alumnos de los cursos), esto es a través del id del curso
una vez que aparezcan todos los alumnos que estan en ese curso se comparara con la tabla
“mdl_notificaciones_movil”, a través del email, esa tabla guarda los datos cuando los
alumnos se registran a través de la aplicacion y después solo mostraran a los alumnos con
su registro de gcm_regid (servidor gcm). Que quiere decir que ya instalaron en sus

dispositivos la aplicacion. Y gue solamente a ellos les llegaran los avisos.
Segundo paso:

Una vez que se obtuvo a los alumnos a quienes solamente les llegaran los avisos, se
procedié a modificar la parte que realizara el envio del aviso a los dispositivos de esas
personas, el aviso se hard cuando el profesor haya terminado de rellenar los datos del
formulario de la tarea y cuando le dé clic a cualquiera de los dos botones para guardar
(guardad y mostrar/guardar regresar al curso), el sistema guardara pero también realizara el

envio a los estudiantes.

En esta parte nosotros tuvimos que agregar un codigo dentro del archivo de
“moodleform_mod.php”, el cual se encuentra dentro de la carpeta de “course”, este archivo
contiene la forma, los campos y eventos de los elementos del formulario que rellena el

profesor cuando sube una tarea.

Nosotros agregamos el cddigo que hace que se envien las notificaciones a los
alumnos, para ellos agregamos en la parte del evento de los botones de guardar (guardar

cambios regresar al curso /guardar y mostrar), la opcion que realiza el envio.
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function add action buttons(Scancel=true, S$submitlabel=null, S$submit2label=null)

{

if (is_null(Ssubmitlabel)) {
Ssubmitlabel = get string('savechangesanddisplay');

}

Sobtener datos=mysgl query ("SELECT DISTINCT gcm regid FROM

mdl _notificaciones movil WHERE email IN (SELECT email FROM

mdl _notificaciones movil

WHERE ID curso=(SELECT idnumber FROM mdl course WHERE id=$id))");
//echo $id.'<br>";

while ($registro=mysql fetch array($obtener datos)) {

//echo $regld=$registro[0].'<br>"';

Sregld=$registro[0];

include once './gcm server php/GCM.php';

Sgcm = new GCM() ;

Sregistatoin ids = array($regld);

Smessage = S$name;

Smessage = array("price" => S$message);

$result = $gcm->send notification($registatoin ids, S$message);

// echo S$result;

—————-———-=--=-==-==-====

Figura 36.Cédigo del evento del primer botén de guardar, hace el envio del mensaje

En este primer evento del primer botdn, una vez obtenido los alumnos que solamente estén

ese grupo se procederd a realizar el envio el mensaje en donde hacemos uso del php GCM.

Mandando solamente lo que tiene el campo del formulario de la tarea el cual tiene
como nombre (name), ese sera enviado a los alumnos correspondientes, guardara la tarea y

regresara al curso.
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En el segundo botdn de guardar y mostrar la tarea, se agrego al segundo evento el mismo
codigo del botén anterior. Mandando solamente lo que tiene el campo del formulario de la
tarea el cual tiene como nombre (name), ese sera enviado a los alumnos correspondientes,

guardara la tarea la mostrara en pantalla.

function add action buttons(Scancel=true, S$submitlabel=null, S$submit2label=null)

{
if (is_null(Ssubmitlabel)) {

Ssubmitlabel = get string('savechangesanddisplay');

}

if (is_null($submit2label)) {

Ssubmit2label = get string('savechangesandreturntocourse');

}

Sobtener datos=mysgl query ("SELECT DISTINCT gcm regid FROM
mdl notificaciones movil WHERE email IN (SELECT email FROM
mdl notificaciones movil
WHERE ID curso=(SELECT idnumber FROM mdl course WHERE id=$id))");
//echo $id.'<br>"';
while ($registro=mysqgl fetch array($obtener datos)) {
//echo S$regld=S$registro[0].'<br>"';
Sregld=Sregistro[0];
""""""" include once './gem server php/GCM.php’; |
Sgcm = new GCM() ;
Sregistatoin ids = array($regld);
Smessage = $name;
Smessage = array("price" => S$message);
Sresult = $gcm->send notification($registatoin ids, S$message);

// echo Sresult;

Figura 37.Cadigo del evento del segundo botén de guardar, hace el envio del mensaje
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4.10. Resultado de las pruebas

En este apartado visualizaremos el resultado que obtuvimos de nuestra aplicacion, tanto la
aplicacion desarrollada en Android como la de moodle.

4.10.1 Interfaz del registro de usuario

La interfaz de registro en el dispositivo con Android, muestra una pantalla con un pequefio
formulario, en donde se piden el nombre de la persona, seguidamente de su correo
electronico, cabe mencionar que este correo debe ser de Gmail, posteriormente pide el
ID_curso que este serd el identificador de la materia en la que el alumno esté inscrito, este
identificador sera proporcionado al alumno ya sea por parte del administrador de la

plataforma o del profesor del curso.

Notificacion_Android

marcelino

marcelir @gmail.com

BD-1

Registrar

Y 958 m T

Figura 38. Pantalla principal de la aplicacion Android.

4.10.2 Interfaz de conexion al servidor, en espera de mensajes

Una vez que el usuario haya dado clic en el boton de registrar con los datos debidamente

proporcionados, esos datos se almacenan en la base de datos que se encuentra en moodle
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para su registro y la aplicacion registrard al usuario y realizard la conexién al servidor de

GCM, para poder hacer las notificaciones y en espera de que estas lleguen al dispositivo.

= Notificacion_Android
i
Demo S

Figura 39. Muestra la conexién al servidor de GCM

4.10.3 Interfaz del dispositivo, recibiendo una notificacion

Esta pantalla muestra cuando el usuario esta en espera de recibir alguna notificacion
(mensaje), cuando desde la pagina de moodle se sube la tarea y el dispositivo lo recibe de la

manera que se muestra a continuacion.

Figura 40.Muestra la llegada de una nueva notificacion.
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4.10.4 Interfaz del dispositivo, llegada de la notificacion

Es esta pantalla se muestra la llegada del mensaje al dispositivo movil desde la pagina de

moodle notificAndole que hay una tarea para realizar y el nombre de la tarea, subida.

= Notificacion_Android

New Message: Prueba de la notificacién

Figura 41.Muestra el mensaje en el dispositivo

4.10.5 Interfaz de moodle, donde se elige el tipo de tarea

Esta pantalla muestra los 3 tipos de tareas de la plataforma de moodle, las cuales mandaran
la notificacion al usuario.

Archive Editar Yer Historial Marcadares Heramiengas Ayuda
) Curso: Bases De Datoz

* lacalhost

% | [ - Googte Alerm &+ & @ =
8 Misvisitados | Primeros pasos T Cabficaciones Vista

Bases De Datos B Usted se ha sutenticada como Admin User (Sali] ~

Campus-principal » Bases @ Cambiar ol a ~ | Desachvar edicién
Persanas 5 Hovedades

Diagrama semanal y
B xes e xed
B Participantes ] e e
(Sin novedades adin)

hctividades i Conceplos » 4t M X = i

Baexris B rovedades S ar X = @

Eventos proximos
Haxetrs

Ho hay eventos proximos

@ [Agreger recurso.

1 de mayo - 7 de mayo
F

@ | Agragarrscurso.

Pu xet

Grupos
& Copia de sequridad
o Restaurar

0255 pm
2982014

= il A

Figura 42. Muestra los tipos de tareas en moodle

86



4.10.6 Interfaz de moodle, donde se realiza la carga y el envio del mensaje

Una vez elegido el tipo de tarea, se muestra la siguiente pantalla en donde se coloca el
nombre de la tarea, la descripcion y algunos otros datos acerca de dicha actividad, una vez
que se haya llenado el formulario, existen dos botones para guardar (Guardar cambios y
regresar al curso o Guardar cambios y mostrar) y el de cancelar.

Cualquiera de los dos botones de guardar, hace el envio del mensaje al dispositivo, cabe

decir que solamente se enviara el campo del formulario que dice nombre de la tarea.

- a
i) Bases: Editando Tarea e

€ i @ localhost/r

B - Google Pl & & @ =
(B Més visitados [ pasos T Califi Vista
Bases De Datos Usted se ha autentificado como Admin User (Salir) ~
Campus-principal Bases Tareas Editando Tarea
#Agregando Tarea@
-————
Nombre de la tarea* |Prueba de la notificacisn -

-

vidoms v| B Z U S[% |80

SEE Ty — 5@ e D@@éo

Esta es una prueba para comprobar el envio del aviso acerca de la tarea, a los
alumnos.

Ruta: body

Calificacion @ 100 v
Disponible en |15 +||agosto v|[2014 «|[14 +|[55 v| [JDeshabilitar
Fechadeentrega (5 || septiembre v| /2014 «|[14 v|[55 v| [JDeshabilitar
Impedir envios retrasados No v
Subir un solo archivo

Permitir reenvio @ [No v
Alertas de email a los profesores @ No v
Tamafio maximo | 2Mb v

Ajustes comunes del modulo

Modo de grupo (@  No hay grupos v
Visible |Mostrar v
Numero ID &
Categorfa de calificacién actual: | Sin categorizar v

- -

~
~ | _Guardarcambios y regresaral curso | | Guardar cambios y mostrar | @ancelar
__________________ En este formulario hay campos obligatorios

(® Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha autentificado como Admin User (Salir)

Bases

Figura 43.Muestra el formulario de la tarea a enviar
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4.10.7 Interfaz de moodle, tarea subida

Aqui se muestra cuando la tarea ya ha sido subida y por consiguiente la alerta de la
notificacién ya fue enviada.

- o
) Curso: Bases De Datos x|+
€ ) il @ localhost/moodle/course/view.phplid=3 c PlirE & & O | =
B mi 1 pasos T Calificaciones: Vista
Bases De Datos Usted se ha autentificado como Admin User (Salir)
Campus-principal - Bases @ [cambiar ol a v| Desaciivar edicién
P . Novedad: -
J;m";5¢ . Diagrama semanal JBVE ;f*
@ *
] Participantes 1 Agregar un nuevo fema.
(Sin novedades aln)
Actividades E i Conceplos = 4 & X ® &
Pwxtea HE Novedades- r sy e — — Eventos proximos =
- 1
B Foros # 7 i Pruebade lanotiicacion 4 X ® & Y Bow ety
& Tareas SN~ o — R (@ Agregarrecurso v| (@ | Agregar aclividad v § Prueba de la notificacién
_____ viemes, 5 septiembre
Buscar en los foros - 1 de mayo - 7 de mayo H
% o v Ir al calendario...
L5 &8 ¥ Nuevo evento...
Ir (@ | Agregarrecurso. v (@ | Agregar actividad, v
Blsqueda avanzada (3) Actividad reciente g
Ira v y
w xet

dminieiracion = Actiidad desde miércoles,
Baxtes 27 de agosto de 2014, 15:23

& Desactivar edicion Informe completo de la

Configuracion actividad reciente...
égé:ﬁ:gmrslf:s Actualizacicnes de
cursos:
ifi Grupos
g Copia de seguridad Se ha borrado Tarea
Restaurar
& Importar

Agregado Tarea:

« Reiniciar Prueba de la nofificacion

|~ Informes

Figura 44. Muestra la pantalla con la tarea subida



CAPITULO5
CONCLUSION. TRABAJO FUTURO



5.1 Conclusién

Sin duda alguna hoy en dia la tecnologia ha hecho que las cosas sean mucho mas faciles en
cualquiera que sea el entorno, educativo, comercial, empresarial, etc. Especificamente en la
educacién ha contribuido en la forma de ensefiar e impartir clases, ya que gracias a ella, se
cuenta hoy en dia con una modalidad de ensefianza en la que el alumno no necesita asistir
fisicamente a un aula de clases. Al utilizar alguna aula virtual de aprendizaje (AVA), enella
se puede subir tareas, actividades, etc. Y poder asi evaluar o retroalimentar al alumno, la
dificultad o problemética es que el alumno solamente conoce y sabe si existe alguna tarea o
actividad siempre y cuando él, entre al aula virtual a través de internet. Con el trabajo de
tesis que se desarrolld, se divulga un dicho tecnoldgico para esta modalidad de ensefianza
Ilamada online, ya que fortalece la comunicaciéon de las actividades marcadas por el
profesor a los alumnos, haciendo que a través del celular o dispositivo (Android), se le
notifique al alumno que se ha subido una tarea para realizar, ya que realmente en la préctica
el estudiante se entera de las actividades o tareas, gracias a que la aplicacion desarrollada
que permite guardar la tarea y mandar el titulo de la tarea a través de un pequefio mensaje al
dispositivo. Las notificaciones son recibidas por aquellas personas que estan registradas en

el curso o materia.

Ademas de que este trabajo de tesis puede ser una muy buena aportacion para la comunidad
de moodle, toda vez que esta plataforma o aula virtual es de cddigo abierto, lo cual permite
qgue se modifique su codigo y se anexen otros componentes, para el beneficio de la

comunidad.

Por altimo quiero mencionar que hoy en dia la educacion ha cambiado la forma tradicional
de ensefiar, y con ello poder brindarles a otras personas una alternativa mas para estudiar y

poder mejorar la calidad de vida y el nivel educativo en nuestro pais.

90



5.2 Trabajo a futuro

Como trabajo 0 meta a futuro estamos considerando algunos puntos que pensamos que
serian importantes que se anexaran al proyecto para hacer un poco mas completa la

aplicacion, algunos de estos puntos son por ejemplo:

e Que se guarden las notificaciones o0 mensajes en alguna tabla en el dispositivo, para
que el alumno pueda tener un historial de los mensajes recibidos.

e Por otra parte se quiere hacer esta aplicacion tipo plugin, el cual consiste en que a la
hora de instalarlo automéaticamente se configuran los archivos como (clases, tablas,
etc.) que se utilizan para generar o habilitar las notificaciones.

e También se quiere desarrollar esta aplicacion para otros sistemas operativos.
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