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Ingenieria de software orientada a agentes

El surgimiento de nuevos paradigmas de desarrollo como en el caso de los
Sistemas Multiagentes (SMA) ha traido consigo la introduccién de nuevos
conceptos tales como autonomia, reactividad, proactividad y cooperacion,
proporcionando una poderosa herramienta de abstraccion para la solucion
de problemas complejos distribuidos.

La falta de soporte por parte de la Ingenieria de Software (IS)
tradicional, ha propiciado el surgimiento de una variedad de Metodologias
de Ingenieria de Software Basadas en Agentes (MISOA). Esta diversidad
puede parecer una ventaja, pero ¢se dispone del tiempo suficiente para po-
der analizar cada metodologia? ;Se esta realmente seguro que se eligio la
metodologia adecuada para la realizacion del sistema?.

El principal esfuerzo de la Ingenieria de Software Orientada a
Agentes (ISOA) esta encaminado hacia el desarrollo de SMA, es por estos
motivos que el paradigma orientado a agentes ha tomado impulso y se ha
invertido trabajo en el diseflo y especificacion de MISOA, que intentan cu-
brir las necesidades de especificacion de los SMA.

Figura 1
Aunque actualmente la IS nos provee de métodos para poder realizar de
manera eficiente el desarrollo de sistemas de software, no toman en cuenta
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motivacion de los componentes del sistema, es debido a estas razones por
las que surge el concepto de Ingenieria de Software Orientada a Agentes
(ISOA)[15, 25].

Metodologias

Como resultado del trabajo invertido en el desarrollo de MISOA han
surgido una cantidad considerable de éstas, dentro de las cuales pode-
mos mencionar MaSE[9], Prometheus[21], Tropos[3], MESSAGE[4],

GAIA[24], CommonKADS[8], BDI[17], Vowel Engineering[10],
MASCommonKADS[13], ZEUS[19], INGENIAS[11], MESMA[7],
AUML[16], ROADMAP[23], AOR[2], DESIRE[18], MASSIVE[20],

SODAJS5], AML[6], PASSI[1] y ADELFE[14] por mencionar algunas.
Muchos trabajos de investigacion han surgido para reforzar este paradigma
y como parte de este trabajo los investigadores, desarrolladores o simpati-
zantes del paradigma de agentes han enfocado su esfuerzo en evaluar algu-
nas MISOA conocidas.

La gran cantidad de informacion obtenida es con la finalidad de
tener una vision clara de las caracteristicas y el objetivo de cada una de las
MISOA, el resultado de estas evaluaciones es presentada en reportes, en ta-
blas, o simplemente en articulos de difusion cientifica lo que para el usuario
novato o inexperto en el paradigma
de agentes seria un tanto complicado
extraer la informacion que necesita,
asi como obtener claridad del porqué
usar alguna MISOA para el desarro-
llo de su sistema.
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las necesidades de especificacion de los SMA en actividades relacionadas
tales como: la planificacion de tareas, el intercambio de informacién con
lenguajes de comunicacion orientado a agentes, movilidad del codigo o
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Herramientas: Suggest

De la clasificacion de las caracte-
risticas en trabajos de evaluacion
mencionados anteriormente podrian
obtenerse patrones de caracteriza-
cion y asi poder desarrollar alguna
herramienta que nos proporcione
apoyo para decidir sobre el uso de
una MISOA.

Bésicamente lo que se propone es
la utilizacion de la documentacion
obtenida como parte del esfuerzo
realizado por parte de los investiga-
dores en el 4rea de agentes y tratar de
desarrollar herramientas que ayuden
a la comprension de estos términos
pero sobre todo a seleccionar ade-
cuadamente la metodologia para el
desarrollo de los SMA.

El planteamiento para el desa-
rrollo de una herramienta la cual
se denomina Suggest se basa en la
arquitectura general de un sistema
(véase Figura 1), la cual se compone
de entradas, proceso, salida y almace-
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cias que se pueden seleccionar
son: por criterio, es decir, una sugerencia dependiendo de la ventana selec-
cionada en ese momento; o integral, es decir, una sugerencia tomando en
cuenta todos los criterios.

Como puede observarse en la interfaz se compone de cuatro ven-
tanas, clasificadas en Conceptos, Proceso, Modelado y Pragmatico, el usua-
rio final puede elegir el criterio que mas desee y seleccionar en cada una de
las caracteristicas listadas en este criterio.

Aunque existe una diversidad
en cuanto a Metodologias de Ingeniera
de Software Orientada a Agentes debe
considerarse que al menos en nuestro
pais, esta es un area que apenas comien-
za a explotarse, por lo que aun no se dis-
pone de informacion o de herramientas
que nos ayuden a acelerar el proceso de
aprendizaje en cuanto a tener una vision
rapida de la metodologia que mas se ape-
gue a las necesidades especificas de cada
proyecto de software.

Figura 2

Los resultados obtenidos en las pruebas
de la herramienta fueron satisfactorios,
ya que la mayoria de las afirmaciones se
comprobd con un porcentaje aceptable,
concluyendo que el objetivo de la herra-
mienta se cumple en cuanto a la funcion
primordial que consiste en proporcionar
una sugerencia lo mas exacta posible,
esto quiere decir que se esta quitando el
sesgo en cuanto a las opiniones de los
autores de las metodologias pero podria
generarse un sesgo por la labor realiza-
da por este trabajo de investigacion al
unificar valores, otra caracteristica de la
herramienta es la flexibilidad de su dise-
fio porque se puede actualizar conforme
cambien o se especialicen las metodolo-

gias incluidas, la actualizacion se puede realizar cambiando unicamente los
patrones de caracteristicas.

Con esta herramienta se pretende obtener algunos beneficios no
solo en el area de Ingenieria de Software si no también contribuir en la
seleccion adecuada de una MISOA, pero sobre todo en proporcionar al de-
sarrollador una herramienta la cual le oriente a elegir alguna MISOA para el
desarrollo de su sistema de manera oportuna.
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